 GÜNLÜK PLAN
01.03.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Fen Alanı
FBAB2. Sınıflandırma
[bookmark: _Hlk186205890]FBAB3. Bilimsel Gözleme Dayalı Tahmin Etme
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Müzik Alanı
MSB2. Müziksel Söyleme

KAVRAMSAL BECERİLER
KB1. Belirlemek

EĞİLİMLER
E1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve Düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D3. Çalışkanlık
D3.1. Azimli olmak 
D3.1.1. Gayretli olmanın hedeflere ulaşma üzerindeki etkisini fark eder. 
D3.1.2. Zorlukları aşmak için çaba gösterir.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
[bookmark: _Hlk180596367]OB4.1.SB2. Görseli tanımak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Fen Alanı
FAB.2. Fene yönelik nesne, olayları/olguları benzerlik ve farklılıklarına göre sınıflandırabilme
FAB.2.a. Mevsimlerin ayırt edici özelliklerini söyler.
FAB.3. Günlük yaşamda fen olaylarına yönelik bilimsel gözleme dayalı tahminlerde bulunabilme
FAB.3.a. Mevsimlerin doğal çevre üzerine etkisi hakkında önermelerde bulunur.
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.
Müzik Alanı
MSB.2. Çocuk şarkılarındaki/çocuk şarkısı formlarındaki özellikleri fark ederek söyleyebilme
MSB.2.a. Çocuk şarkılarının/çocuk şarkısı formlarının sözlerini doğru telaffuzla söyler.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
Materyaller: Ağaç gövdesi çizili boyama sayfası, patlamış mısır 
Kavramlar: Mevsimler (ilkbahar)
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Öğrenme merkezleri çocukların ilgisini çekecek materyaller eklenir.

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
 Güne başlama zamanı tamamlandıktan sonra öğretmen çocuklarla kısa bir değerlendirme sohbeti yapar ve bugün hangi öğrenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar ilgi ve isteklerine göre tercihlerini ifade ederler. (E1.1., SDB2.1.SB2.)
Öğretmen, çocukların seçimlerine saygı göstererek onları istedikleri öğrenme merkezlerine yönlendirir. Oyun süresince çocukların arkadaşlarıyla iletişim kurmaları, materyalleri amacına uygun kullanmaları, paylaşma ve sıra bekleme davranışları gözlemlenir; ihtiyaç duydukları durumlarda rehberlik edilir. (SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2., E3.1.)
Fen merkezinde çocuklar büyüteç kullanarak yaprak, çiçek, tohum ve küçük dalları inceleyerek benzerlik ve farklılıkları keşfetmeye çalışırlar. İnceledikleri doğal materyaller hakkında sohbet edilir ve gözlemlerini arkadaşlarıyla paylaşmaları desteklenir. (FBAB2., FBAB3., FAB.2.a., FAB.3.a., KB1., E1.1., SDB2.1.SB2.)
Blok merkezinde çocuklar blokları kullanarak ilkbahar mevsimini yansıtan bir park, bahçe, sera veya çiçeklerle dolu bir oyun alanı tasarlarlar. Oluşturdukları yapılar hakkında konuşmaları ve birlikte plan yaparak iş birliği içinde oynamaları teşvik edilir. (SNAB4., SNAB.4.b., SNAB.4.c., SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2., D3.1.1., D3.1.2.)
Kitap merkezinde ilkbahar, bitkiler, hayvanlar ve doğadaki değişimleri anlatan resimli kitaplar incelenir. Çocuklar kitapların resimleri hakkında yorum yapmaya teşvik edilir, gördükleri canlıları ve doğa olaylarını arkadaşlarıyla paylaşmaları desteklenir. (OB4.1.SB2., FAB.2.a., FAB.3.a., KB1., SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2., E3.1.)

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkanır. Kahvaltıya geçilir. 
 
ETKİNLİKLER 
 Öğretmen çocuklara ilkbahar mevsimini anlatan bir afiş gösterir ve dikkatlerini konuya çekmek amacıyla sohbet başlatır. "Çiçekler en çok hangi mevsimde açar?", "Şu an hangi mevsimi yaşıyoruz?", "İlkbahar size neleri hatırlatıyor?" gibi sorular yönelterek çocukların ön bilgilerini ortaya çıkarmaya çalışır. (OB4.1.SB2., E1.1., FAB.2.a., FAB.3.a.)
Çocuklarla birlikte ilkbahar mevsiminde doğada meydana gelen değişiklikler üzerine konuşulur. Ağaçların çiçek açması, havaların ısınması, kuşların geri dönmesi ve çevrenin yeşillenmesi gibi değişimler üzerinde durulur. Bunun yanında mevsim değişikliğiyle birlikte giyilen kıyafetlerin de farklılaştığı açıklanır. İlkbaharda yağmurun sık görüldüğü, yağmurun bitkilerin büyümesi ve doğanın canlanması için önemli olduğu vurgulanır. (HSAB8.b.)
Ardından daha önce öğrenilen "İlkbahar Geldi" adlı şiir çocuklarla birlikte tekrar edilir.
İlkbahar Geldi
Bahçede çiçek açmış,
Bu gelen ilkbahar mı?
Kırlar yeşile bürünmüş,
Bu gelen ilkbahar mı?
Her taraf yem yeşil,
Bu gelen ilkbahar mı?
Güneş dünden daha parlak,
Bu gelen ilkbahar mı?
(Seçkin Tabar)
Şiirin ardından öğretmen çocuklara yarım bırakacağı bir hikâyeyi birlikte tamamlayacaklarını söyler ve hikâyeyi anlatmaya başlar. (D3.1.1., D3.1.2., E3.1.)
Yağmurdan Korunmalıyım
Sıla, annesinin istediği yumurtaları marketten alıp evine doğru yürüyordu. O sırada gökyüzü koyu bulutlarla kaplandı ve kısa süre sonra yağmur yağmaya başladı. Yanında şemsiyesi olmadığı için ne yapacağını düşündü. Yağmur giderek hızlandı. Islanmak istemeyen Sıla, bir çözüm bulmaya karar verdi ve hemen...
Hikâye burada durdurulur. Çocuklara "Sizce Sıla ne yapmıştır?", "Yağmurdan korunmak için nasıl bir çözüm bulmuş olabilir?" soruları yöneltilir. Çocukların fikirleri dinlenerek hikâye birlikte tamamlanır. (KB1. Belirlemek)
Daha sonra öğretmen "Bahar" adlı şarkıyı birkaç kez seslendirir. Çocuklar şarkıyı dinledikten sonra hep birlikte tekrar ederler. (MSB.2.a.)
Bahar
Kuşları dinle, bak ne güzel,
Ne güzel ötüyor kırlarda,
Çiçek çiçek dolaşır kelebek,
Bal yükü var arılarda.
Leyleği gördüm dün havada,
Süzüle süzüle uçuyordu.
Sevinç içindeydi kuzular,
Hepsi kırda koşuyordu.
Müzik etkinliğinin ardından çocuklar masalara yönlendirilir. Üzerinde yalnızca gövde ve dalları bulunan ağaç görselleri dağıtılır. Çocuklar önce pastel boyalarla ağacın gövdesini boyarlar. Daha sonra dalların üzerine patlamış mısırlar yapıştırılarak çiçekler oluşturulur. Mısırların orta kısımları pastel boya ile renklendirilerek çalışma tamamlanır. Hazırlanan ilkbahar ağaçları sınıf panosunda sergilenir. (SNAB.4.b., SNAB.4.c.)

“Mira ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 3 Sayfa 6 yönergeler doğrultusunda uygulanır.
DEĞERLENDİRME
Bugün hangi mevsim hakkında konuştuk?
İlkbaharda doğada hangi değişiklikler olur?
İlkbaharda hangi çiçekleri görebiliriz?
İlkbaharda neden daha sık yağmur yağar?
Yağmur yağdığında kendimizi nasıl koruyabiliriz?
Hikâyedeki Sıla'nın yerinde olsaydın ne yapardın?
En çok hangi etkinliği yapmaktan hoşlandın? Neden?
Patlamış mısırlarla yaptığımız çalışmada ağacın hangi bölümünü oluşturdun?
"Bahar" şarkısında hangi hayvanların adı geçiyordu?
Öğrenme merkezlerinde hangi etkinliği yaptın ve neler keşfettin?
  
FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: İlkbaharda açan farklı çiçeklerin (lale, papatya, sümbül vb.) görselleri incelenerek isimleri öğrenilir.  Çocuklardan ilkbahar mevsimiyle ilgili kısa bir hikâye oluşturmaları veya resimlerini arkadaşlarına anlatmaları istenir.  Fen merkezinde çim ya da fasulye tohumu ekilerek bitkinin büyümesi birkaç hafta boyunca gözlemlenir ve değişimler kaydedilir. 
Destekleme: Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklara yönergeler kısa ve anlaşılır şekilde verilir. 
Gerektiğinde görsel kartlar ve gerçek materyaller kullanılarak kavramlar somutlaştırılır. 
Sanat etkinliğinde ince motor becerileri desteğe ihtiyaç duyan çocuklara yapıştırma ve boyama sırasında bireysel rehberlik sağlanır. 
Sorular çocukların gelişim düzeylerine uygun olarak basitten karmaşığa doğru yöneltilir. 

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Aile katılımı kitabı sayfa 28 evlere gönderilir.
Ailelerden çocuklarıyla birlikte evlerinin çevresinde ilkbaharın belirtilerini gözlemlemeleri (çiçekler, yeşeren ağaçlar, kuşlar vb.) ve gördüklerini ertesi gün sınıfta paylaşmaları istenir. 
Çocukların aileleriyle birlikte ilkbahar temalı bir doğa yürüyüşü yapmaları ve yürüyüş sırasında topladıkları yaprak, çiçek veya kozalak gibi doğal materyalleri sınıfa getirmeleri önerilir. 
Toplum Katılımı:
Uygun koşullar sağlandığında okul bahçesi, yakın bir park veya yeşil alana kısa bir gözlem gezisi düzenlenir. Çocukların ilkbaharın doğadaki izlerini yerinde incelemeleri desteklenir. 
Mümkün olması hâlinde belediyenin park ve bahçeler biriminden veya bir çevre görevlisinden bitkilerin bakımı ve ilkbaharda doğadaki değişimler hakkında çocuklara kısa bir bilgilendirme yapması için destek alınabilir.
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ALAN BECERİLERİ 
Müzik Alanı
MSB2. Müziksel Söyleme
Türkçe Alanı
TAKB. Konuşma
TADB. Dinleme
TAEOB. Erken okuryazarlık 
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERİLER
KB1. Çizmek 

EĞİLİMLER
E2. Sosyal Eğilimler
E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri 
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve Düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D4. Dostluk
D4.4. Arkadaşlarını ve onlarla vakit geçirmeyi önemsemek
D4.4.1. Arkadaşlarıyla vakit geçirmekten keyif alır. 
D4.4.2. Arkadaşlarıyla oynamaya istekli olur.
D18. Temizlik
D18.1. Kişisel temizlik ve bakımına önem vermek
D18.1.1. Kişisel temizliğin insan ve toplum sağlığı için önemini fark eder. 
D18.1.2. Beden temizliğini zamanında ve özenli yapmaya gayret eder.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB2. Görseli tanımak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme
TAKB.2.a. Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.
TAKB.2.b. Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Müzik Alanı
MSB.1. Duyduğu sesleri kendi sesiyle taklit edebilme
MSB.1.b. Doğadan/çevreden/nesnelerden duyduğu sesleri taklit eder.
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farklı şekilde hareket eder.
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
Kavramlar: İlkbahar, (hızlı–yavaş), 
Materyaller: Uçurtma görselleri (eşleştirme kartları), müzik çalar, renkli uçurtma şablonları, pastel boya, keçeli kalem, renkli kâğıtlar, yapıştırıcı, makas, renkli bant (çember oluşturmak için), “Mira ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 3”
Sözcükler: İlkbahar, Uçurtma, Rüzgâr, Süzülmek, Gökyüzü, Bulut, Yağmur, Serbest, Eşleştirme, Tasarlamak
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Sınıf içi öğrenme merkezleri, oyun alanı/açık alan düzeni (hareket etkinliği için boş sınıf düzeni), sanat merkezi (uçurtma tasarım çalışması), çember oturma alanı, müzik etkinliği köşesi

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen çocukları sınıfta karşılar.Çocukların sınıfa uyum sağlamaları için kısa bir sohbet ortamı oluşturulur. Ardından çocuklara “Bugün havada neler görmüş olabilirsiniz?”, “Dışarıda rüzgâr var mıydı?”, “Hiç uçurtma uçurmak ister miydiniz?” gibi sorular sorularak ilkbahar ve uçurtma temasına dikkat çekilir. (FAB.2.a., FAB.3.a., E1.1., SDB2.1.SB2.)Çocuklar çember şeklinde oturur ve günün akışını konuşurlar. Öğretmen çocukların duygu ve düşüncelerini ifade etmelerine fırsat verir, birbirlerini dinlemeleri için rehberlik eder. (SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.)Daha sonra yoklama yapılır ve hava durumu hakkında kısa bir gözlem etkinliği gerçekleştirilir. Çocuklar pencereden dışarıyı inceleyerek gökyüzünü ve hava durumunu gözlemler, gördüklerini arkadaşlarıyla paylaşır. (OB4.1.SB2., FAB.3.a.)

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı tamamlandıktan sonra öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar ilgi ve isteklerine göre seçimlerini yapar ve seçtikleri merkezlere yönlendirilir. Öğretmen oyun sürecinde çocukları gözlemler, gerektiğinde yönlendirir ve çocukların birbirleriyle iletişim kurmalarını destekler. (SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2., E3.1.)
Fen merkezinde çocuklar doğadaki ilkbahar değişimlerini yansıtan materyalleri (yaprak, çiçek, tohum vb.) inceleyerek büyüteç yardımıyla gözlem yaparlar. Nesnelerin benzerlik ve farklılıklarını fark etmeleri desteklenir. (FBAB2., FBAB3., FAB.2.a., FAB.3.a., KB1., OB4.1.SB2.)
Sanat merkezinde çocuklar uçurtma temalı çalışmalar yapar; renkli kâğıtlar, boya ve çeşitli süsleme materyallerini kullanarak kendi uçurtmalarını tasarlarlar. Çocukların yaratıcılıklarını ortaya koymaları ve özgün ürünler oluşturmaları teşvik edilir. Tamamlanan çalışmalar sınıf panosunda sergilenir. (SNAB.4.b., SNAB.4.c.)
Kitap merkezinde ilkbahar, rüzgâr ve uçurtmalarla ilgili resimli kitaplar incelenir. Çocuklar kitaplardaki görseller hakkında konuşur, gördüklerini ve düşündüklerini arkadaşlarıyla paylaşırlar. (OB4.1.SB2., SDB2.1.SB2., E1.1.)
Blok merkezinde çocuklar blokları kullanarak rüzgârlı bir park, uçurtma uçurulan bir alan veya ilkbahar temalı bir şehir tasarımı oluştururlar. İş birliği yaparak oyunlarını sürdürmeleri desteklenir. (SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2., E3.1.)

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, Çuf çuf çuf 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkanır. Kahvaltıya geçilir (D18.1.1., D18.1.2.). 
ETKİNLİKLER 
 Öğretmen çocuklarla ilkbahar mevsimi ve ilkbaharda yapılan açık hava etkinlikleri hakkında sohbet eder. "İlkbaharda hava nasıl olur?", "Rüzgârlı havalarda neler yapabiliriz?", "Hiç uçurtma uçurdunuz mu?" gibi sorular yönelterek çocukların konu hakkındaki ön bilgilerini ortaya çıkarır. (FAB.2.a., FAB.3.a., E1.1., SDB2.1.SB2.)
Daha önceden hazırlanan uçurtma görselleri (farklı renk ve desenlerde, her görselden ikişer adet olacak şekilde) sınıfın zeminine karışık olarak yerleştirilir. Çocuklara "Uçurtmanın Eşini Bul" adlı oyunu oynayacakları söylenir. Müzik eşliğinde sınıf içinde serbestçe dans ederler. (HSAB.3.a.) Müzik durduğunda her çocuk yerden bir uçurtma görseli alır ve elindeki uçurtmanın aynısını taşıyan arkadaşını bularak eş olur. (OB4.1.SB2., KB1.) Oyun çocukların ilgisine göre birkaç kez farklı görseller kullanılarak tekrarlanır.
Oyunun ardından çocuklar çember şeklinde otururlar. Öğretmen çocuklardan ellerindeki uçurtmaları incelemelerini ister. Uçurtmaların renkleri, şekilleri ve desenleri hakkında sohbet edilir. "Sence bu uçurtma hangi renktir?", "Bu uçurtmayı uçurmak için nasıl bir hava gerekir?", "Uçurtmalar neden gökyüzünde uçar?" gibi sorular yöneltilerek çocukların düşüncelerini ifade etmeleri desteklenir. (OB4.1.SB2., FAB.3.a., SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.)  
 Öğretmen çocukları yarım ay şeklinde oturtur ve birlikte bir parmak oyunu oynayacaklarını söyler. Öğretmen hareketleri önce kendisi gösterir, ardından çocuklarla birlikte tekrar eder.
UÇURTMAM GÖKYÜZÜNDE
Uçurtmamı yaptım ben, (İki el birleştirilerek uçurtma şekli yapılır.)
Rengârenk oldu hemen. (Parmaklar açılıp kapatılır.)
Rüzgâr esti hafif hafif, (Eller sağa sola sallanır.)
Uçurtmam yükseldi keyifle. (Eller yukarı kaldırılır.)
Bir sağa, bir sola süzüldü, (Eller sağa ve sola hareket ettirilir.)
Bulutların arasına gizlendi. (Eller yüzün önüne getirilir.)
Güneş yeniden gülümsedi, (Kollar iki yana açılır.)
Uçurtmam gökyüzünde dans etti. (Eller havada daire çizerek hareket ettirilir.)
İpi tuttum sıkıca ben, (İp tutuluyormuş gibi hareket yapılır.)
İlkbaharı çok severim ben! (Hep birlikte alkış yapılır.)
Parmak oyununun ardından öğretmen çocuklara, "Şimdi hepimiz gökyüzünde süzülen rengârenk uçurtmalar olacağız." diyerek hareket etkinliğine geçer. Çocuklar sınıf içinde kollarını iki yana açarak serbestçe dolaşırlar. Öğretmen "Hafif rüzgâr esiyor." dediğinde yavaşça süzülürler, "Rüzgâr hızlandı." dediğinde daha hızlı hareket ederler. "Rüzgâr çok kuvvetli esti." yönergesiyle kendi etraflarında yavaşça dönerler. "Rüzgâr durdu." denildiğinde oldukları yerde hareketsiz kalırlar. Ardından öğretmen "Yağmur başladı." dediğinde çocuklar çömelerek başlarını elleriyle korurlar. Son olarak "Güneş açtı." yönergesiyle ayağa kalkar, kollarını gökyüzüne doğru uzatarak derin bir nefes alır ve yavaşça vererek bahar rüzgârını canlandırırlar. Etkinlik, çocukların ilgisine göre birkaç kez tekrarlanır. (MSB.1.b., E3.1., SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.)

Daha sonra çocuklar masalara alınır. Her çocuğa boş uçurtma şablonu dağıtılır. Çocuklar pastel boya, keçeli kalem, renkli kâğıt parçaları veya çeşitli süsleme materyallerini kullanarak kendi uçurtmalarını özgün biçimde tasarlarlar. Çalışmalar tamamlandıktan sonra sınıf panosunda "İlkbaharda Uçurtmalarımız" başlığı altında sergilenir. (SNAB.4.b., SNAB.4.c.)
Ardından ikinci oyuna geçilir. Öğretmen sınıfın farklı bölümlerine renkli bantlarla 4-5 büyük çember oluşturur ve bu çemberlerin "Bulut" olduğunu söyler. Çocuklar sınıf içinde rüzgârda süzülen uçurtmalar gibi müzik eşliğinde serbestçe hareket ederler. Öğretmen "Rüzgâr hafif esiyor." dediğinde yavaşça süzülür, "Rüzgâr hızlandı." dediğinde daha hızlı hareket ederler. Öğretmen "Yağmur başladı, bulutlara!" yönergesini verdiğinde çocuklar en yakın bulut çemberine girerler. Çember dışında kalan çocuk bir sonraki turda yönergeyi veren yardımcı öğretmen olur. Oyun çocukların ilgisine göre birkaç kez tekrar edilir. Hareketler sırasında çocukların rüzgârın etkisiyle süzülen uçurtmaları canlandırmaları desteklenir. ( MSB.1.b., E2.5., SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.) 
“Mira ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 3 Sayfa 7 yönergeler doğrultusunda uygulanır.


 DEĞERLENDİRME
· Bugün hangi mevsim ve hangi konu hakkında konuştuk? 
· İlkbaharda hava nasıl olur? 
· İlkbaharda doğada neler değişir? 
· Uçurtma uçurmak için nasıl bir hava gerekir? 
· Uçurtmalar gökyüzünde nasıl hareket eder? 
· Parmak oyununda uçurtma nasıl hareket ediyordu? 
· Hareket oyununda “rüzgâr” olunca ne yaptın? 
· En çok hangi etkinliği sevdin? Neden? 
· Kendi uçurtmanı yaparken hangi renkleri kullandın? 
· Uçurtmanın gökyüzüne çıkması seni nasıl hissettirdi?
FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme:   Çocuklardan farklı malzemeler kullanarak (kâğıt, kumaş, ip, renkli karton vb.) üç boyutlu uçurtma tasarlamaları istenir. Rüzgârın oluşumu ve uçurtmanın neden uçtuğu hakkında basit deneysel sorularla düşünmeleri sağlanır. Çocuklardan kendi “ilkbahar ve uçurtma” hikâyelerini oluşturmaları ve arkadaşlarına anlatmaları istenir. Açık hava etkinliğinde gerçek uçurtma uçurma denemesi yapılarak gözlem yapmaları desteklenir.   
Destekleme:  Uçurtma görselleri ve gerçek nesneler kullanılarak kavramlar somutlaştırılır. 
Yönergeler kısa, net ve tekrar edilerek verilir. 
Motor becerileri desteğe ihtiyaç duyan çocuklara uçurtma süsleme etkinliğinde bireysel yardım sağlanır. 
 Hareket oyununda zorlanan çocuklara öğretmen model olarak eşlik eder. 
 Sorular basitleştirilerek ve görsel ipuçlarıyla desteklenerek yöneltilir. 
AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı:
Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde basit bir uçurtma yapmaları ve mümkünse uygun bir günde birlikte uçurmaları istenir. 
Ailelerin çocuklarla ilkbaharda rüzgârlı günleri gözlemleyerek hava durumu hakkında sohbet etmeleri önerilir. 
Çocukların yaptığı uçurtmaları eve götürerek ailelerine anlatmaları sağlanır. 
Toplum Katılımı:
Uygun bir zamanda okul bahçesinde veya yakın bir açık alanda uçurtma uçurma etkinliği düzenlenir. 
Yerel parkta rüzgâr ve doğa gözlemi yapılır, çocukların doğadaki değişimleri yerinde incelemeleri sağlanır.


GÜNLÜK PLAN
03.03.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Türkçe Alanı
TAOB. Okuma
TADB. Dinleme
Matematik Alanı
MAB6. Sayma

KAVRAMSAL BECERİLER
KB1. Sunmak

EĞİLİMLER
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.1. Odaklanma
E3.2. Yaratıcılık

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve Düşüncelerini ifade etmek
Değerler 
D4. Dostluk
D4.4. Arkadaşlarını ve onlarla vakit geçirmeyi önemsemek
D4.4.1. Arkadaşlarıyla vakit geçirmekten keyif alır. 
D4.4.2. Arkadaşlarıyla oynamaya istekli olur.
Okuryazarlık Becerileri
OB1. Bilgi Okuryazarlığı
OB1.3. Bilgiyi Özetleme
OB1.3.SB1. Bilgiyi çözümlemek
OB1.3.SB2. Bilgiyi sınıflandırmak
OB1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi cümleleri ile aktarmak)

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni anlamlar oluşturabilme
TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.
TADB.2.b. Görsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkındaki tahminlerini söyler.
TAOB.2. Görsel materyallerden anlamlar üretebilme
TAOB.2.a. Görsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.
TAOB.2.b. Görsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
Matematik Alanı
MAB.1. Ritmik ve algısal sayabilme
MAB.1.a. 1 ile 5 arasında birer ritmik sayar.
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.

İÇERİK ÇERÇEVESİ 
 Kavramlar: önce–sonra, şekiller (daire, kare, dikdörtgen), renkler 
Materyaller: daire, kare ve dikdörtgen şeklinde kesilmiş strafor (köpük), renkli oyun hamurları, krepon kâğıtları, simler, pullar, el işi kâğıtları, meslek kartları
Sözcükler: aşçı, pasta, doğum günü, mum, ipucu, meslek, önce, sonra, tahmin
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Sınıf ortamı, masa etkinlik alanı, minderlerin kullanıldığı yarım ay oturma düzeni, öğretmen rehberliğinde etkileşimli öğrenme köşesi


ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler (D4.4.1., D4.4.2.).
 
BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, Sola adım attım, 
Bir tren yaptım,  Çuf çuf çuf 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkanır. Kahvaltıya geçilir. 
 
ETKİNLİKLER 

Öğretmen çocuklara daire, kare ve dikdörtgen şeklinde kesilmiş strafor (köpük) dağıtır. Çocuklara “Çocuklar şimdi birer aşçı olduğunuzu düşünün. Bir arkadaşınızın doğum günü için pasta yapacaksınız ve çok güzel bir pasta olsun istiyorsunuz. Masadaki malzemeleri kullanarak hayal ettiğiniz pastayı yapmanızı istiyorum.” der (E3.2.). Öğretmen etkinlik boyunca “önce–sonra” kavramını vurgular ve “Önce masadaki malzemeleri inceleyelim, sonra hayal ettiğimiz pastayı yapalım.” diyerek süreci sıralar. Çocuklar istedikleri şekillerdeki straforu alır, masada bulunan renkli oyun hamurları, krepon kâğıtları, simler, pullar ve el işi kâğıtlarını kullanarak hayal ettikleri pastayı yaparlar (E3.1.). Çalışma sırasında gerekli durumlarda rehberlik edilir ve öğretmen “Önce hangi şekli seçtin? Sonra ne ekledin?” gibi sorularla çocukların yaptıkları sıralamayı ifade etmelerini sağlar. Etkinlik sonunda tamamlanan pastaların sunumu yapılır ve çocuklar yaptıkları pastayı anlatırken önce yaptıkları aşamaları, sonra ekledikleri süslemeleri “önce–sonra” ifadeleriyle açıklarlar (KB1. Sunmak, SNAB.4.b., SNAB.4.c.).
Hep birlikte sınıf toplandıktan sonra çocuklara minderlerini alarak yarım ay şeklinde yere oturmaları söylenir. “Renkli Mumlar” adlı parmak oyunu önce öğretmen tarafından birkaç kez söylenir, sonra çocuklarla birlikte tekrar edilir (MAB.1.a.).
RENKLİ MUMLAR
Bugün benim doğum günüm. (Gülümsenir.)
Beş yaşına gireceğim. (Sağ elin beş parmağı gösterilir.)
Annem kalp şeklinde pasta yaptı. (İki elin baş ve işaret parmaklarıyla kalp yapılır.)
Beş tane renkli mum aldı. (Sol elin beş parmağı gösterilir.)
Birinci mum kırmızı renkli tıpkı domates gibi, (Sol elin başparmağı gösterilir.)
İkinci mum sarı renkli tıpkı limon gibi, (Sol elin işaret parmağı gösterilir.)
Üçüncü mum mavi renkli uçsuz bucaksız gökyüzü gibi, (Sol elin orta parmağı gösterilir.)
Dördüncü mum yeşil renkli dalda duran yaprak gibi, (Sol elin yüzük parmağı gösterilir.)
Beşinci mum turuncu renkli tıpkı havuç gibi, (Sol elin serçe parmağı gösterilir.)
Mumları pastanın üzerine diktik. (Sol el parmaklar yukarı gelecek şekilde tutulur.)
Annem tüm mumları yaktı, sıra geldi mumları söndürmeye.
Ben derin bir nefes aldım. (Derin nefes alınır.)
Başladım üflemeye. (Hızla üflenir.)
Ben üfledikçe mumlarım sönmeye başladı 1, 2, 3, 4, 5. (Parmaklar avuç içine kapatılır.)
E… hani bana alkış! (Hep birlikte alkışlanır.) (Seçkin Tabar)
Öğretmen “Peki sizinle bir oyun oynayalım mı? Elimde meslek kartları var. Bu kartlardan bir tanesini seçeceğim ve seçtiğim karttaki mesleğin ismini söylemeden size anlatmaya çalışacağım.” der (TADB.2.a., TADB.2.b.). Öğretmen önce bir meslek kartı seçer, ardından o meslekle ilgili ipuçları verir (örneğin polis için “Suçluları yakalar, güvenliği sağlar...” gibi). Öğrenciler bu ipuçlarını dinleyerek tahmin etmeye çalışır (OB1.3.SB1., OB1.3.SB2., OB1.3.SB3.). İlk doğru tahmini yapan öğrenci masaya gelir, yeni bir kart seçer ve önce karttaki mesleği arkadaşlarına ipuçlarıyla anlatır, sonra diğer öğrenciler tahmin eder. Oyun bu şekilde devam eder (TAOB.2.a., TAOB.2.b.).
“Mira ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 3 Sayfa 8 yönergeler doğrultusunda uygulanır.

DEĞERLENDİRME
· Pasta yaparken önce ne yaptın? 
· Sonra hangi malzemeleri kullandın? 
· Hangi şekli seçtin ve neden seçtin? 
· Yaptığın pastayı anlatırken “önce–sonra” kavramını kullandın mı? 
· Meslek oyununda ipuçlarını dinleyerek doğru tahmin yapabildin mi? 
· En çok hangi etkinliği yaparken eğlendin? 
· Bir arkadaşının yaptığı pastada hangi farklılıkları gördün?

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme:
Etkinlikte hızlı tamamlayan ve süreci rahatlıkla ifade edebilen çocuklar için etkinlik daha üst düzeye taşınır. Bu çocuklardan yaptıkları pastaya daha fazla detay eklemeleri, farklı katlar, desenler veya yeni süsleme fikirleri geliştirmeleri istenir. Ayrıca meslek tahmin oyununda daha zorlayıcı ipuçları verilerek çıkarım yapma ve düşünme becerileri desteklenir. Çocuklardan kendi hayal ettikleri bir meslek seçerek bu mesleğe ait bir kart tasarlamaları ve arkadaşlarına tanıtmaları da istenebilir. Böylece yaratıcılık, ifade becerisi ve üst düzey düşünme becerileri desteklenmiş olur.
Destekleme:
Etkinlikte zorlanan çocuklara süreç basamak basamak açıklanarak rehberlik edilir. Şekil seçme, malzeme kullanma ve süsleme aşamalarında öğretmen model olur ve “önce bunu seç, sonra bunu ekle” gibi net yönergelerle yönlendirme yapar. Meslek tahmin oyununda ise daha basit ve kısa ipuçları kullanılır, gerektiğinde görsel destek sağlanır. Çocukların kendilerini ifade etmeleri için ek süre verilir ve cesaretlendirici, yönlendirici sorularla katılımları artırılır.

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı:
Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde basit malzemeler kullanarak bir pasta tasarlamaları ve bu süreci “önce–sonra” ifadelerini kullanarak anlatmaları istenir. Ayrıca aile bireylerinin mesleklerini çocuklarına tanıtmaları, mesleklerinin ne yaptığını açıklamaları ve çocukların bu mesleklerle ilgili sorular sormalarına fırsat vermeleri önerilir. Böylece çocukların hem dil gelişimi hem de günlük yaşamla bağlantı kurma becerileri desteklenir.
Toplum Katılımı:
Sınıfa farklı meslek gruplarından bir konuk davet edilerek (örneğin polis, aşçı, doktor gibi) mesleğini tanıtması ve araçlarını göstermesi sağlanır. Çocukların gerçek yaşam deneyimiyle öğrenmeleri desteklenir, meslekleri yerinde gözlemleyerek öğrenmeleri ve sorular sorarak aktif katılım göstermeleri teşvik edilir.






















 
 



GÜNLÜK PLAN
04.03.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Matematik Alanı
MAB1. Matematiksel Muhakeme
Türkçe Alanı
TADB. Dinleme
TAKB. Konuşma
TAEOB. Erken okuryazarlık
Fen Alanı
FBAB1. Bilimsel Gözlem Yapma
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Müzik Alanı
Müziksel Söyleme

KAVRAMSAL BECERİLER
[bookmark: _Hlk186199592]KB2.5. Sınıflandırma Becerisi
KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olayları tasnif etmek

EĞİLİMLER
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.1. Odaklanma
E2. Sosyal Eğilimler
E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve Düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D16. Sorumluluk
D16.3. Görev bilincine sahip olmak
D16.3.1. Görevlerini zamanında ve eksiksiz yerine getirmeye özen gösterir. 
D18. Temizlik 
D18.2. Yaşadığı ortamın temizliğine dikkat etmek
D18.2.3. Ev, sınıf, okul bahçesi gibi ortak alanların temizliğinde görev alır.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak 

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TAKB.1. Konuşma sürecini yönetebilme
TAKB.1.a. Yetişkin yönlendirmesiyle konuşacağı konuyu seçer.
TAKB.1.b. Konuşmaya başlamak için uygun zamanı bekler ve yetişkin yönlendirmesiyle bir konu hakkında konuşur.
TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme
TAKB.2.a. Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.
TAKB.2.b. Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farklı şekilde hareket eder.
Müzik Alanı
MSB.3. Söyleme becerilerini sınıf içinde sergileyebilme
MSB.3.b. Çocuk şarkılarını/çocuk şarkısı formlarını bireysel olarak/grupla uyum içinde söyler.
Fen Alanı
FAB.1. Günlük yaşamında fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yönelik bilimsel gözlem yapabilme
FAB.1.a. Nesnelerin betimsel/fiziksel özelliklerine yönelik gözlemlerini ifade eder.
FAB.1.c. Materyallerin gözlemlenebilir özellikleriyle ilgili verileri duyuları aracılığıyla toplar.
Matematik Alanı
MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere ilişkin çıkarım yapabilme
MAB.3.b. Nesne, olgu ve olayları karşılaştırır.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
 Kavramlar: tek–çift,  aynı–farklı, sağlıklı–sağlıksız, uzun–kısa
Materyaller: çocuklardan istenen çift çoraplar, çorap sepeti, müzik çalar, ritim aletleri, sağlıklı ve sağlıksız besin görselleri, hikâye videosu/dijital materyal,  
Sözcükler: çorap, eş, tek, çift, eşleştirme, müzik, heykel, sağlıklı, sağlıksız, besin, öğün, meyve, sebze, süt, su
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Sınıf ortamı, oturma alanı (halı/minder), etkinlik köşeleri (müzik merkezi, dramatik oyun alanı), masa etkinlik alanı, görsel sunum alanı (tahta/ekran)


ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
 Çocuklar sınıfa geldiklerinde öğretmen tarafından güler yüzle karşılanır ve günün akışı hakkında kısa bir bilgilendirme yapılır. Çocukların sınıfa uyum sağlamaları için serbest sohbet ortamı oluşturulur ve “Bugün kendini nasıl hissediyorsun?” gibi sorularla duygu paylaşımına fırsat verilir (TAKB.1.a., TAKB.1.b.). Ardından çocukların katılımını artırmak amacıyla günün etkinliklerine hazırlık niteliğinde kısa bir sohbet yapılır; tek–çift, giyinme ve beslenme gibi günlük yaşam becerileriyle ilgili sorular yöneltilir (TAKB.2.a., TAKB.2.b.). Çocukların arkadaşlarıyla iletişim kurmaları ve sınıf ortamına aktif katılım sağlamaları desteklenir. Güne başlama zamanı, çocukların kendilerini güvende hissetmeleri, sınıf düzenine uyum sağlamaları ve günün etkinliklerine hazır hâle gelmeleri amacıyla planlanır.

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
 Etkinlikler öncesinde öğrenme merkezleri, çorap eşleştirme, müzik ve sağlıklı beslenme temalarını destekleyecek şekilde düzenlenir. Matematik merkezine çorap görselleri ve eşleştirme kartları yerleştirilerek çocukların tek–çift ve eşleştirme çalışmaları yapmaları sağlanır (MAB.3.b.). Müzik merkezine ritim aletleri eklenerek çocukların serbest ritim çalışmaları yapmaları ve şarkılara eşlik etmeleri desteklenir (MSB.3.b.). Fen/doğa veya yaşam becerileri merkezine sağlıklı ve sağlıksız besin görselleri konularak çocukların sınıflama ve ayırt etme becerileri geliştirilir (OB4.1.SB1.). Okuma-yazmaya hazırlık merkezine çorap, beslenme ve günlük yaşam temalı görseller ve hikâye kitapları eklenerek çocukların görsel okuma yapmaları desteklenir (TAKB.1.a., TAKB.2.a.). Dramatik oyun merkezine ise alışveriş, yemek hazırlama ve giyinme temalı materyaller (oyuncak yiyecekler, sepet, önlük vb.) yerleştirilerek çocukların günlük yaşamı canlandırmaları sağlanır (E2.5., FAB.1.a.).

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır (D16.3.1.). Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkanır (D18.2.3). Kahvaltıya geçilir. 
 
ETKİNLİKLER 
Bir gün öncesinden çocuklardan istenen birer çift çorap sepete konulur (E3.1.). Sepet sallanarak çocukların dikkati çekilir. Sepet içindeki çoraplar gösterilir. Çorapların ne işe yaradığı hakkında sohbet edilir (TAKB.1.a., TAKB.1.b., TAKB.2.a., TAKB.2.b.). Her çocuğun sepetten bir çorap seçmesi, incelemesi ve arkadaşlarına tanıtması istenir (OB4.1.SB1., FAB.1.a., FAB.1.c.). Ardından çorap tekrar sepete bırakılır. Çocuklara “Şimdi bir müzik açacağım. Müzik çalarken incelediğiniz çorabın eşini bulup eşleştirmenizi ve müzik kapatıldığında bir heykel gibi hareketsiz durmanızı istiyorum.” denir ve müzik başlatılır (HSAB.3.a.). Çocuklar müzik eşliğinde anlattıkları çorabı eşi ile birlikte bulmaları, heykel olmaları için desteklenir. Bu şekilde birkaç tekrardan sonra çocuklara ikişerli gruplara ayrılmaları söylenir. Yere oturarak ayaklarındaki çorapları çıkarırlar. Bu kez müzik başladığında eşler birbirlerine çoraplarını giydirir (E2.5.). Oyun sonrasında çorapların bir tekleri yan yana dizilir. Topuk ve burun nereye denir, renkleri, desenleri ve uzunluklarıyla ilgili konuşulur (KB2.5.SB3.). Çocuklarla tek-çift kavramı ile ilgili sohbet edilir. Çocukların sırayla tek olarak sıralanan çorapların çiftlerini bularak eşleştirmelerine fırsat tanınır (MAB.3.b.). Eşleştirilen çoraplar tekrar sepetin içine koyulur.
Çocuklara müzik merkezine giderek istedikleri ritim aletini almaları söylenir.
 “Yemek yemeyi çok severim ”şarkısı hareketleriyle birlikte söylenir. Ardından ritim aletleri ile şarkı tekrar edilir. Şarkıyı bireysel olarak söylemek isteyen çocuklara imkân verilir (MSB.3.b.). Sağlıklı Yemekler Şarkısı | Okul Öncesi Çocuk Şarkıları

YEMEK YEMEYİ ÇOK SEVERİM
 Yemek yemeyi çok severim 
Ayırt etmem hepsini yerim 
Yemek yemeyi çok severim
Hiç ayırt etmem hepsini yerim 
Sağlıklı yemekleri hapur hapur 
Asla yemem abur cubur 
Annemin yemekleri 
Hem sağlıklı hem lezzetli 
Meyve sebze çok severim 
Her gün mutlaka yerim 
Sağlıklı yemekleri hapur hapur 
Asla yemem abur cubur
Şarkının ardından linkteki hikaye anlatılır.
Ela Yiyecekler ile Konuşuyor🍎🍫 | Sağlıklı Beslenme Hikayesi | Çocuklar İçin Animasyon Hikaye - YouTube  

Ardından çocuklarla sohbet edilerek günlük yaşamda giyinme ve bakım becerilerinin yanı sıra sağlıklı yaşam için beslenmenin de önemli olduğu vurgulanır. Çocuklara “Sağlıklı büyümek için neler yemeliyiz?” sorusu yöneltilir ve görüşleri alınır (TAKB.2.a., TAKB.2.b.). Ardından öğretmen tarafından sağlıklı ve sağlıksız besinlere ait görseller gösterilir. Çocuklardan bu besinleri ayırt etmeleri ve sağlıklı olanları seçmeleri istenir (OB4.1.SB1.). Meyve, sebze, süt ve su gibi besinlerin vücudumuz için faydalı olduğu; şekerli ve paketli gıdaların ise fazla tüketildiğinde zararlı olabileceği basit ve anlaşılır bir dille açıklanır. Çocukların “kahvaltı, öğle yemeği, akşam yemeği” gibi öğünler hakkında konuşmaları sağlanır ve gün içinde düzenli beslenmenin önemi üzerinde durulur (KB2.5.SB3.). Etkinlik sonunda çocuklardan ertesi gün için sağlıklı bir besin seçmeleri ve bunu neden seçtiklerini söylemeleri istenir. Böylece doğru beslenme alışkanlıklarına yönelik farkındalık desteklenir.



PARMAK OYUNU: SAĞLIKLI BESİNLER
Elma yerim çıtır çıtır, (Ağızla yeme hareketi yapılır)
Vücudum olur pırıl pırıl. (Ellerle kendini gösterme)
Süt içerim her sabah, (İçme hareketi yapılır)
Kemiklerim olur sağlam. (Kollarla güç gösterme)
Su içerim bol bol ben, (Su içme hareketi)
Sağlıklı olur bedenim. (Gülümseme yapılır)

“Mira ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 3 Sayfa 9 yönergeler doğrultusunda uygulanır.

DEĞERLENDİRME
Çorapları eşleştirirken nasıl bir yol izledin? 
Çorabın tek mi çift mi olduğunu nasıl anladın? 
Müzik çalarken ne yapman istendi? 
Arkadaşınla çorapları değiştirirken nasıl hissettin? 
Tek ve çift çorap ne demektir? 
Şarkıda hangi sağlıklı yiyeceklerden bahsedildi? 
Hangi yiyecekleri sağlıklı buluyorsun, neden? 
Sağlıklı beslenmek neden önemlidir? 
Hikâyede Ela hangi yiyecekleri öğrendi?

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Çocuklardan tek ve çift çorapları daha hızlı ve doğru şekilde eşleştirenlere ek görevler verilir. Örneğin çorapları renk, desen ve uzunluklarına göre gruplandırmaları istenir. Sağlıklı beslenme etkinliğinde ise çocuklardan kendi “sağlıklı tabaklarını” oluşturmaları ve içinde hangi besinlerin olduğunu açıklamaları beklenir. Şarkı ve hikâye sonrası çocukların kendi kısa sağlıklı beslenme hikâyelerini oluşturmaları teşvik edilir. Böylece hem dil gelişimi hem de üst düzey düşünme becerileri desteklenir.  
Destekleme: Eşleştirme yapmakta zorlanan çocuklara öğretmen birebir rehberlik eder ve çorapları birlikte inceleyerek ipuçları verir. Tek–çift kavramı somut örneklerle tekrar edilir. Sağlıklı besinleri ayırt etme sürecinde görsel kartlar sadeleştirilir ve seçenekler azaltılır. Şarkı ve parmak oyunu sırasında hareketler model olunarak tekrar ettirilir ve katılım için ek süre tanınır.  

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Aile katılımı kitabı sayfa 29 evlere gönderilir. Ailelerden evde çocuklarıyla birlikte çeşitli nesnelerle (çorap, eldiven, ayakkabı vb.) tek-çift kavramı üzerinde durarak eşleştirme çalışmaları yapmaları istenir.  Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde çorap eşleştirme oyunu oynamaları ve günlük hayatta tek–çift kavramını desteklemeleri istenir. Ayrıca birlikte sağlıklı bir öğün hazırlamaları (örneğin meyve tabağı, kahvaltı) ve çocukla “hangi yiyecek sağlıklı?” üzerine sohbet etmeleri önerilir. Çocukların evde yedikleri sağlıklı bir yiyeceği ertesi gün sınıfta paylaşmaları istenir.
Toplum Katılımı: Çocukların sağlıklı beslenme ve günlük yaşam becerilerini desteklemek amacıyla okul çevresinde bulunan bir market, fırın veya yemekhane gibi bir mekâna gezi düzenlenebilir. Bu gezi sırasında çocuklar sağlıklı ve sağlıksız besinleri gözlemleme fırsatı bulur. Ayrıca bir sağlık çalışanı (diyetisyen, hemşire veya doktor) sınıfa davet edilerek sağlıklı beslenmenin önemi hakkında çocuklara basit ve anlaşılır bilgiler 


GÜNLÜK PLAN
05.03.2027
 YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB2. Aktif ve Zinde Yaşam İçin Sağlık Becerileri
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Sosyal Alan
SBAB1. Zamanı Algılama ve Kronolojik Düşünme
Türkçe Alanı
TADB. Dinleme
TAKB. Konuşma
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERİLER
KB1. Bulmak 

EĞİLİMLER
E2. Sosyal Eğilimler
E2.3. Girişkenlik
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, düşünceleri ifade etmek 
Değerler
D13. Sağlıklı Yaşam
D13.2. Sosyal ve sportif etkinliklere katılmak
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.
HSAB.1.b. Etkinliğinin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.
HSAB.9. Sağlıklı yaşam için temizliğe ve düzene dikkat edebilme
HSAB.9.a. Kişisel temizliğini öğretmen gözetiminde yapar.
HSAB.9.b. Bulunduğu çevrenin temizliğine / düzenine öğretmen gözetiminde katkıda bulunur.
Sosyal Alan
SAB.1. Günlük hayatında zaman kavramını yerinde kullanabilme
SAB.1.a. Sabah, akşam, gece ve gündüz neler yapıldığını söyler.

Türkçe Alanı 
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme
TAKB.2.a. Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.
TAKB.2.b. Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler.
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
  Kavramlar: ilkbahar 
Materyaller: renkli kâğıtlar, boya kalemleri, makas, yapıştırıcı, çalışma sayfası, çiçek ve doğa görselleri, doğal materyaller (yaprak, çiçek örnekleri)
Sözcükler: bahar, çiçek, tomurcuk, açmak, kelebek, arı, yağmur, güneş, doğa
Eğitim/Öğrenme Ortamları: sınıf ortamı, sanat etkinlik masası, müzik ve hareket alanı, doğa köşesi, açık hava/okul bahçesi, öğrenme merkezleri


ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar (SDB2.1.SB2., E2.3.). Okula kimlerle geldikleri sorulur. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir (SAB.1.a., TAKB.2.a., TAKB.2.b., E3.1.).

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve gözlemler. 

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Sınıf için rutin haline gelen toplanma müziği açılır ve sınıfın bu müzik eşliğinde toplanmasına rehberlik edilir. Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere öğretmen rehberliğinde lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir. Çocuklar toplanma, temizlik ve kahvaltı süreçlerini gerçekleştirir (HSAB.9.a., HSAB.9.b.).

ETKİNLİKLER
 Hep birlikte “Bahar ve Çiçekler” adlı parmak oyunu önce birkaç kez öğretmen tarafından söylenir, ardından çocukların katılımıyla tekrar edilerek hareketleriyle birlikte uygulanır (E3.1.). Öğretmen çocukların dikkatini çekerek bahar mevsiminde doğada neler değiştiği hakkında kısa bir sohbet başlatır ve çocukların fikirlerini paylaşmalarına fırsat verir. Daha sonra parmak oyunu ritmik bir şekilde tekrar edilir.
Bahar ve Çiçekler
Yağmur yağdı şıpır şıpır,  (Parmaklarla yağmur hareketi yapılır)
Toprak oldu yumuşacık, (Eller aşağı doğru yumuşak hareketle indirilir)
Güneş açtı sıcacık, (Eller yukarı doğru açılır)
Doğa uyandı uykudan, (Esneme ve uyanma hareketi yapılır)
Çiçekler açtı rengârenk, (Parmaklar açılarak çiçek şekli yapılır)
Kelebekler uçtu bahçede, (Ellerle uçma hareketi yapılır)
Arılar dolaşır çiçeklerde, (Vız vız sesiyle uçma hareketi)
Bahar geldi ne güzel! (Gülümseme ve kollar açılır)
Farklı bahar mevsimi ve çiçek türlerine ait görseller çocuklara gösterilir (OB4.1.SB1.). Çocukların görselleri incelemeleri, çiçeklerin renklerini, şekillerini ve doğadaki değişimleri anlatmaları istenir. Öğretmen rehberliğinde “Hangi çiçekleri biliyorsunuz?”, “Bahar gelince doğada neler değişir?”, “Yağmur çiçeklere ne sağlar?” gibi sorularla çocukların düşünmeleri desteklenir (TADB.1.b., TAKB.2.a., TAKB.2.b., KB1. Bulmak).
Çocukların kendi deneyimlerinden yola çıkarak bahar mevsimini anlatmaları, gördükleri çiçekleri tarif etmeleri ve doğadaki değişimleri fark etmeleri sağlanır. Gerekli durumlarda öğretmen model olarak açıklamalar yapar ve çocukların kelime dağarcığını zenginleştirir. Ardından çocuklara “Siz bir çiçek olsaydınız nasıl açardınız?” gibi hayal gücünü destekleyen sorular sorulur ve dramatik canlandırma yapılmasına fırsat verilir.
Sonrasında “Benimle gelir misin?” adlı oyunun kuralları açıklanır. Çocuklar halka olur ve yüzlerini halkanın içine dönerler. Çocuklardan biri ebe seçilir ve halkanın dışında dolaşır. Ebe bir arkadaşına yaklaşarak “Benimle gelir misin?” der ve seke seke yürümeye başlar. Sırtına dokunulan çocuk ebeyi kovalamaya başlar, ancak kovalarken ebenin yaptığı hareketleri taklit ederek ilerler (HSAB.1.a., HSAB.1.b.). Oyun sırasında çocukların hem hareket becerileri hem de dikkat ve taklit yetenekleri desteklenir. Ebe yakalanırsa yer değişir ve oyun farklı çocuklarla devam eder (D13.2).
 Çocuklara “Çizgileri Tamamlıyorum” çalışma sayfası dağıtılır. Sayfada yer alan ilkbahar ve çiçek temalı görseller çocuklarla birlikte incelenir ve görseller hakkında kısa sohbet edilir (TAKB.2.a., TAKB.2.b.). Çocuklardan çiçeklerin ve doğadaki ilkbahar unsurlarının neler olduğunu söylemeleri istenir (OB4.1.SB1.). Ardından çocukların kesik çizgi şeklinde verilen çiçek ve doğa görsellerini dikkatli şekilde tamamlamaları sağlanır (E3.1.). Çalışma sırasında öğretmen gerekli durumlarda yönlendirme yaparak çizgi takibi ve el-göz koordinasyonunu destekler. Çalışma tamamlandıktan sonra çocuklar yaptıkları çizimleri anlatır, hangi çiçeği çizdiklerini ve ilkbaharda doğada neler gördüklerini ifade ederler (KB1. Bulmak). Böylece hem dikkat gelişimi hem de doğa farkındalığı desteklenir.
Sanat etkinliğinde çocuklara farklı renklerde el işi kâğıtları, boya kalemleri, makas ve yapıştırıcılar verilerek “Bahar Bahçem” çalışması yaptırılır. Çocuklardan el işi kâğıtlarını kullanarak çiçekler, kelebekler ve güneş figürleri oluşturmaları istenir (E3.1.). İsteyen çocuklar parmak baskısı ya da sünger baskı tekniği ile çiçekler yaparak bahar çiçeği bahçesi oluşturur. (SNAB.4.b. SNAB.4.c.) Çalışma sırasında öğretmen çocuklara bahar mevsiminde doğada gördükleri renkleri hatırlatır ve yönlendirme yapar. Çocuklar yaptıkları çalışmaları tamamladıktan sonra ürünlerini arkadaşlarına göstererek hangi renkleri ve şekilleri kullandıklarını anlatır (TAKB.2.a., TAKB.2.b.). Böylece hem yaratıcılıkları hem de el becerileri desteklenir ve bahar mevsimine yönelik farkındalıkları pekiştirilir.

“Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 3 sayfa 10 “yönergeye uygun tamamlanır.


DEĞERLENDİRME
· Bahar parmak oyununda en çok hangi hareketi yaptın? 
· Bahar mevsiminde doğada neler değişir? 
· Hangi çiçekleri biliyorsun? 
· Çiçekler hangi renklerde olabilir? 
· Yağmur yağınca doğaya ne olur? 
· Sanat etkinliğinde hangi malzemeleri kullandın? 
· Yaptığın “Bahar Bahçem” çalışmasında neler çizdin veya yaptın? 
· Çizgi çalışmasında hangi çiçeği tamamladın? 
· “Siz bir çiçek olsaydınız nasıl açardınız?” sorusuna ne cevap verirsin? 
· Bugün en çok hangi etkinlikten keyif aldın?

 
FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme:
Bahar ve çiçekler temasını daha ileri düzeyde öğrenen çocuklar için etkinlikler çeşitlendirilir. Çocuklardan farklı çiçek türlerini araştırmaları, bu çiçekleri renk, şekil ve büyüme ortamına göre karşılaştırmaları istenir. “Bir çiçek nasıl büyür?” sorusu üzerinden tohumdan çiçeğe gelişim süreci hakkında konuşmaları sağlanır. Sanat etkinliğinde ise çocukların üç boyutlu çiçek çalışmaları yapmaları, artık materyaller kullanarak kendi “bahar bahçelerini” tasarlamaları teşvik edilir. Ayrıca çocuklardan bahar mevsimini anlatan kısa bir hikâye oluşturmaları ve arkadaşlarına anlatmaları istenir. Böylece hem dil gelişimi hem de yaratıcılık ve üst düzey düşünme becerileri desteklenir.
Destekleme:
Etkinliklere katılımda zorlanan çocuklar için görsel destekler artırılır ve yönergeler daha kısa ve anlaşılır şekilde verilir. Parmak oyunu ve hareketli etkinliklerde öğretmen model olur ve çocukların taklit ederek katılması sağlanır. Çiçek ve doğa görselleri sadeleştirilerek seçim yapmaları kolaylaştırılır. Çizgi çalışmasında noktalı çizgiler belirginleştirilir ve gerekirse el üzerinden yönlendirme yapılır. Sanat etkinliğinde çocuklara hazır şablonlar verilerek kesme-yapıştırma işlemleri daha kolay hale getirilir ve birebir destek sağlanır.

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı:
Ailelerden çocuklarıyla birlikte bahar mevsiminde doğayı gözlemlemeleri, parkta veya bahçede çiçekleri incelemeleri ve farklı çiçekleri birlikte konuşmaları istenir. Evde çocuklarla birlikte basit bir “bahar köşesi” oluşturulması (çiçek çizimleri, doğadan toplanan yapraklar vb.) önerilir. Ayrıca ailelerin çocuklarına bahar mevsiminde doğanın nasıl değiştiğini anlatmaları ve birlikte çiçek ekme etkinliği yapmaları teşvik edilir. Çocukların gözlemlerini ertesi gün sınıfta paylaşmaları sağlanır.
Toplum Katılımı:
Mümkünse sınıfa bir peyzajcı, bahçıvan veya çevre görevlisi davet edilerek çocuklara bitkilerin nasıl yetiştiği ve doğanın korunması hakkında bilgi vermesi sağlanır. Alternatif olarak bir botanik bahçesi, park veya sera gezisi düzenlenerek çocukların çiçekleri doğal ortamında gözlemlemeleri desteklenir. Bu etkinliklerle çocukların doğaya karşı farkındalıkları artırılır, çevreyi koruma bilinci geliştirilir ve gerçek yaşamla öğrenmeleri pekiştirilir.


GÜNLÜK PLAN
15.03.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Matematik Alanı
MAB6. Sayma
Fen Alanı
FBAB1. Bilimsel Gözlem Yapma
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Türkçe Alanı
TAOB. Okuma
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Müzik Alanı
MSB2. Müziksel Söyleme

KAVRAMSAL BECERİLER
KB1. Çizmek 

EĞİLİMLER
E2. Sosyal Eğilimler
E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve Düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D4. Dostluk
D4.4. Arkadaşlarını ve onlarla vakit geçirmeyi önemsemek
D14.1.1. Her ferdin değerli olduğunu kabul eder. 
D14.1.2. Yeni bir ortama girdiğinde selam verir.
D18. Temizlik
D18.1. Kişisel temizlik ve bakımına önem vermek
D18.1.2. Beden temizliğini zamanında ve özenli yapmaya gayret eder.
D18.2. Yaşadığı ortamın temizliğine dikkat etmek
D18.2.3. Ev, sınıf, okul bahçesi gibi ortak alanların temizliğinde görev alır.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.3. Görsel Hakkında Eleştirel Düşünme
OB4.3.SB1. Görseli sorgulamak
OB4.3.SB2. Görsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akıl yürütmek
OB4.3.SB3. Görsel üzerinden akıl yürütmeyle ulaştığı çıkarımları yansıtma
 
ÖĞRENME ÇIKTILARI
TAOB.2. Görsel materyallerden anlamlar üretebilme
TAOB.2.a. Görsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.
TAOB.2.b. Görsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.
Hareket ve sağlık Alanı
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farklı şekilde hareket eder
HSAB.3.b. Gösterilen dans figürlerini yapar.
HSAB.3.c. Bireysel dans etkinliklerine katılır.
Müzik Alanı
MSB.2. Çocuk şarkılarındaki/çocuk şarkısı formlarındaki özellikleri fark ederek söyleyebilme
MSB.2.a. Çocuk şarkılarının/çocuk şarkısı formlarının sözlerini doğru telaffuzla söyler.
Fen Alanı
FAB.1. Günlük yaşamında fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yönelik bilimsel gözlem yapabilme
FAB.1.a. Nesnelerin betimsel/fiziksel özelliklerine yönelik gözlemlerini ifade eder.
FAB.1.c. Materyallerin gözlemlenebilir özellikleriyle ilgili verileri duyuları aracılığıyla toplar.
Matematik Alanı
MAB.1. Ritmik ve algısal sayabilme
MAB.1.a. 1 ile 5 arasında birer ritmik sayar.

İÇERİK ÇERÇEVESİ 
 Materyaller: Kırmızı, mavi, sarı ve yeşil renkli huni şeklinde şapkalar, renkli pullar, simler, ince kurdele, ince kâğıt, küçük boncuklar, kalın karton, kalın ip, sünger, çubuklar, kâğıt şeritler, müzik çalar
Sözcükler: şapka, renk, kırmızı, mavi, sarı, yeşil, süsleme, ince, kalın, çubuk, ip, kâğıt, oyun, dans
Kavramlar: renk, ince–kalın,  
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Sınıf ortamı, masa etkinlik alanı (şapka süsleme), oyun ve hareket alanı (halka düzeni), müzik merkezi, materyal köşesi (ince–kalın nesne inceleme alanı)

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 
Günaydın çocuklar. Bugün Bilim ve Teknoloji Haftası hakkında konuşacağız. Bilim, çevremizde olup bitenleri merak etmek, araştırmak ve yeni bilgiler öğrenmektir. Teknoloji ise insanların yaşamını kolaylaştıran araç ve ürünlerdir. Resimde bilim insanlarının deney yaptığını ve çocukların teknoloji müzesini ziyaret ettiğini görüyoruz. Bilim insanları gözlem yapar, sorular sorar, araştırır ve yeni buluşlar geliştirir. Bizler de çevremizi dikkatle inceleyerek, merak ettiğimiz konular hakkında sorular sorarak ve keşfetmeye istekli olarak bilimsel düşünmenin ilk adımlarını atabiliriz.  Öğretmen, çocukları halka şeklinde oturtarak elindeki mıknatısı tanıtır ve "Bugün küçük bilim insanları gibi bir keşif yapacağız. Sizce mıknatıs bütün nesneleri çeker mi?" diyerek çocukların tahminlerini alır. Daha sonra ataş, anahtar, metal kaşık, tahta blok, plastik oyuncak, sünger ve kumaş gibi farklı materyalleri sırayla çocuklara gösterir. Her nesne için çocuklardan önce "Çeker mi, çekmez mi?" tahmininde bulunmaları istenir. Ardından nesne mıknatısa yaklaştırılarak sonucun birlikte gözlemlenmesi sağlanır. Mıknatısın bazı nesneleri çektiği, bazılarını ise çekmediği fark edilir ve çocukların gözlemlerini sözlü olarak ifade etmeleri desteklenir. Etkinlik sonunda mıknatısın özellikle metalden yapılan bazı nesneleri çektiği vurgulanarak çocukların merak duyguları desteklenir ve bilimsel gözlem yapmanın önemi üzerinde durulur. Belirli gün ve haftalar kitabı sayfa 12 uygulanır. 
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve gözlemler (D4.4.1., D4.4.2.).

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar (D18.1.2.). Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir.

Sağa adım attım, Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, Çuf çuf çuf… 
 Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde eller yıkanır (D18.2.3.). Kahvaltıya geçilir. 
 
ETKİNLİKLER 
Öğretmen parmak oyunuyla etkinliğe başlar. “Ellerim” adlı parmak oyunu ve tekerleme hep birlikte söylenir. Sözlere uygun uygun el hareketleri yapılır.
Ellerim
Ellerim başımda, başımın üstünde, 
Ellerim omzumda omzumun üstünde,
Ellerim belimde, ellerim yanımda, 
Ellerim arkamda saklanıyorlar,
Kaldırınca yukarı parmaklarım uçar,
Kaldırınca yukarıya parmaklarım oynar.
1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10
(Parmaklar sayılır.).
Şimdi de sustular
 (Parmaklar. kapanır ve yere oturulur.).
Öğretmen daha öncesinden kırmızı, mavi, sarı ve yeşil renkte, huni şeklinde hazırlanmış olduğu şapkaları masalara koyar. Çocuklar sırayla gelir, birer tane şapka seçip rengini söyleyerek sandalyelerine oturur. (TAOB.2.a., TAOB.2.b., FAB.1.a., FAB.1.c.). Ardından çocuklara şapkaları masada bulunan renkli pullar ve simlerle süslemeleri için rehberlik edilir (SNAB.4.b., SNAB.4.c.). Etkinliğin ilerleyen bölümünde öğretmen çocukların dikkatini şapkalara yönlendirerek “ince–kalın” kavramını nesneler üzerinden tanıtır. Çocuklara ince yapılı ve küçük nesneler (ince kurdele, ince kâğıt, küçük boncuk gibi) ile daha kalın ve büyük nesneler (kalın karton, kalın ip, büyük sünger gibi) gösterilir. Öğretmen “Bu ince, bu kalın” diyerek nesneleri karşılaştırır ve çocukların dokunarak fark etmelerini sağlar (OB4.1.SB1.). Ardından etkinlikteki şapkalar üzerinden ilişki kurularak “ince süslemeli şapka” ve “kalın süslemeli şapka” gibi yönlendirmeler yapılır. Çocuklardan seçtikleri şapkayı ince veya kalın olarak tanımlamaları ve nedenini söylemeleri istenir (TAOB.2.a., TAOB.2.b., FAB.1.a.). Böylece çocuklar ince–kalın kavramını günlük yaşam nesneleriyle ilişkilendirerek öğrenir.
Şapkalar süslendikten sonra çocuklar oyun alanına alınır. Şapkalarını başlarına takan çocuklar el ele tutuşup halka olurlar. Öğretmen çocuklara “Çocuklar bizler renk çemberiyiz. Hangi rengin adını söylersek şapkası söylenilen renkte olanlar halkanın ortasına gelecek ve söylenilen hareketi yapacak.” der (HSAB.3.a., HSAB.3.b., HSAB.3.c., MSB.2.a.).
Dans Edelim
Bizler dans eden renkleriz,
Şarkı söyler, hep döneriz.
Yorulunca oturur,
Sonra yine gezeriz. 

Bizler dans eden renkleriz,
Şarkı söyler, hep döneriz.
Kırmızıyı alır ortaya
El çırpar eğleniriz. 

Bizler dans eden renkleriz,
Şarkı söyler, hep döneriz.
Sarıyı alır ortaya,
Tek ayakla sek sek sekeriz. 
Bizler dans eden renkleriz
Şarkı söyler, hep döneriz. 
Maviyi alır ortaya	
Etrafımızda fır döneriz. 

Bizler dans eden renkleriz
Şarkı söyler, hep döneriz. 
Yeşili alır ortaya
Önce hoplar sonra oturur dinleniriz. (Seçkin Tabar)

Çocuklara farklı uzunluk ve kalınlık özelliklerine sahip çubuklar, ipler ve kâğıt şeritler dağıtılır. Öğretmen çocukların materyalleri dikkatlice incelemelerini ister ve “Bu nesneler birbirinden farklı, bazıları ince bazıları kalın” diyerek açıklama yapar. Ardından çocuklara “İnce olanları bir tarafa, kalın olanları başka bir tarafa ayıralım” yönergesi verilir. Çocuklar materyalleri elleriyle dokunarak, gözlemleyerek ve karşılaştırarak uygun gruplara yerleştirir (OB4.1.SB1.). Etkinlik sırasında öğretmen rehberlik ederek “Bu ince mi kalın mı?”, “Hangisi daha ince görünüyor?” gibi sorularla çocukların düşünmelerini destekler (TAOB.2.a., TAOB.2.b.). Çocukların doğru gruplama yapmaları sağlandıktan sonra her çocuk seçtiği bir nesneyi sınıfa göstererek neden o gruba koyduğunu açıklar. Böylece çocukların hem görsel hem dokunsal algıları geliştirilir, ince–kalın kavramı somut deneyimle pekiştirilir (FAB.1.a., FAB.1.c.).

“Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 3 sayfa 11 “yönergeye uygun tamamlanır.


DEĞERLENDİRME
·    İnce ve kalın nesneleri ayırt edebildin mi? 
· Hangi nesnelerin ince, hangilerinin kalın olduğunu nasıl anladın? 
· Etkinlikte kullandığın şapka hangi renk ve nasıl süslendi? 
· İnce–kalın kavramını arkadaşına açıklayabilir misin? 
· Nesneleri ayırırken en çok neye dikkat ettin? 
· Oyunda yönergeleri takip etmekte zorlandın mı? 
· En çok hangi etkinlik bölümünü sevdin? 

 
FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Kavramı daha iyi kavrayan çocuklardan ince ve kalın nesneleri sadece ayırmaları değil, aynı zamanda sınıfta yeni örnekler bulmaları istenir. Çevredeki nesneleri inceleyerek (kalem, kitap, ip vb.) kendi “ince–kalın köşelerini” oluşturmaları sağlanır. Ayrıca çocuklardan ince ve kalın nesneleri karşılaştırarak nedenini açıklamaları ve kendi örneklerini oluşturmaları istenir. Şapka etkinliğinde ise daha detaylı süsleme yapmaları ve gruplarını arkadaşlarına anlatmaları teşvik edilir.  
Destekleme: Kavramı anlamakta zorlanan çocuklar için nesneler daha belirgin şekilde farklılaştırılır (çok ince ve çok kalın örnekler). Öğretmen birebir rehberlik ederek “dokun–karşılaştır–söyle” yöntemi ile destek verir. Ayırma etkinliğinde birlikte model olunarak çalışma yapılır ve çocukların doğru eşleştirmeleri pekiştirilir. Gerekirse görsel ipuçları (ince = ince çizgi, kalın = kalın çizgi gibi) kullanılır. 

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde “ince–kalın avı” yapmaları istenir. Günlük yaşamda bulunan nesneler (kaşık, ip, kitap, battaniye vb.) incelenerek hangisinin ince hangisinin kalın olduğu birlikte konuşulur. Ayrıca ailelerin çocuklarıyla birlikte basit el işi çalışmaları yaparak farklı kalınlıklarda malzemeleri keşfetmeleri önerilir. Çocukların evde buldukları örnekleri ertesi gün sınıfta paylaşmaları sağlanır. 
 Toplum Katılımı
Çocukların “ince–kalın” kavramını günlük yaşamla ilişkilendirmeleri amacıyla okul çevresinde gözlem etkinliği yapılabilir. Öğretmen rehberliğinde çocuklar okul bahçesinde veya yakın çevrede bulunan ağaç dalları, ipler, korkuluklar ve çeşitli materyalleri inceleyerek ince ve kalın olanları fark ederler. Ayrıca sınıfa bir marangoz, terzi veya el işi ustası davet edilerek kullandıkları ince ve kalın malzemeleri çocuklara tanıtması sağlanır. Bu sayede çocuklar kavramı gerçek yaşam örnekleriyle gözlemleme fırsatı bulur ve öğrenmeleri kalıcı hale gelir.




GÜNLÜK PLAN
16.03.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ 
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB2. Aktif ve Zinde Yaşam İçin Sağlık Becerileri
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Türkçe Alanı
TADB. Dinleme
TAKB. Konuşma
TAEOB. Erken Okuryazarlık
Fen Alanı
FBAB1. Bilimsel Gözlem Yapma

KAVRAMSAL BECERİLER
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettiği konuyu tanımlamak 

EĞİLİMLER
E2. Sosyal Eğilimler
E2.3. Girişkenlik
PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, düşünceleri ifade etmek 
Değerler
D4. Dostluk
D4.4. Arkadaşlarını ve onlarla vakit geçirmeyi önemsemek
D4.4.1. Arkadaşlarıyla vakit geçirmekten keyif alır.
Okuryazarlık Becerileri 
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak 
OB4.1.SB2. Görseli tanımak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.
HSAB.1.b. Etkinliğinin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.
HSAB.9. Sağlıklı yaşam için temizliğe ve düzene dikkat edebilme
HSAB.9.a. Kişisel temizliğini öğretmen gözetiminde yapar.
HSAB.9.b. Bulunduğu çevrenin temizliğine / düzenine öğretmen gözetiminde katkıda bulunur. 
Türkçe Alanı 
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
TAKB.1. Konuşma sürecini yönetebilme
TAKB.1.a. Yetişkin yönlendirmesiyle konuşacağı konuyu seçer.
TAKB.1.b. Konuşmaya başlamak için uygun zamanı bekler ve yetişkin yönlendirmesiyle bir konu hakkında konuşur.
TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme
TAKB.2.a. Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.
TAKB.2.b. Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
 Fen Alanı
FAB.1. Günlük yaşamında fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yönelik bilimsel gözlem yapabilme
FAB.1.a. Nesnelerin betimsel/fiziksel özelliklerine yönelik gözlemlerini ifade eder.
FAB.1.c. Materyallerin gözlemlenebilir özellikleriyle ilgili verileri duyuları aracılığıyla toplar.
İÇERİK ÇERÇEVESİ
 Materyaller: Yeşil balon, sarı ve mavi parmak boyası, A4 resim kâğıdı, boyama önlüğü, yapıştırıcı, ıslak mendil/kâğıt havlu, önceden hazırlanmış yeşil kartondan kurbağa başı, kol ve bacakları, yeşil balonlar, müzik çalar, çalışma sayfası, pano.
Sözcükler: Heykel, heykeltıraş, heykel hamuru, balon, yeşil, kurbağa, karışım, renk, gözlem, sergi.
Kavramlar: Yeşil, sarı, mavi; 1-2-3 (ritmik sayma); hareketli-hareketsiz, sert-yumuşak, içinde-dışında, yukarı-aşağı 
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Sınıf, çember zamanı alanı, hareket etkinliği alanı, sanat etkinliği masaları, sınıf içi sergi alanı (pano), oyun alanı.

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
 Çocuklar güler yüzle karşılanır. Sınıfta yeşil renkte hazırlanmış afişler, görseller ve yeşil renkte meyve, sebze, hayvan ve bitki resimleri dikkat çekecek şekilde sergilenir. Çocukların görselleri incelemelerine fırsat verilir. Öğretmen; "Bugün sınıfımızda hangi rengi daha çok görüyorsunuz?", "Yeşil renkte neler biliyorsunuz?", "Yeşil renk size neleri hatırlatıyor?" gibi sorular yönelterek sohbet başlatır. Çocukların duygu, düşünce ve önceki yaşantıları dinlenir. Günün etkinlikleri hakkında kısa bilgi verilerek öğrenmeye yönelik merak uyandırılır. (TADB.1.b., TAKB.1.a., TAKB.2.a., FAB.1.a., KB2.8.SB1., SDB2.1.SB2., OB4.1.SB1., OB4.1.SB2.)
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
 Öğrenme merkezleri yeşil renk temasını destekleyecek şekilde düzenlenir. Fen merkezine yeşil yapraklar, bitkiler, salatalık, yeşil elma gibi doğal materyaller; sanat merkezine sarı ve mavi boyalar ile yeşil tonlarında çalışmalar yapılabilecek malzemeler; blok merkezine yeşil bloklar; kitap merkezine renkler ve doğa ile ilgili resimli kitaplar yerleştirilir. Çocuklar ilgi duydukları merkezlerde serbest oyun oynarken öğretmen oyunlarına katılarak "Yeşil renkte hangi nesneyi kullandın?", "Başka hangi yeşil nesneleri bulabilirsin?" gibi sorularla sohbeti destekler. Çocukların merkezlerde iş birliği yapmaları ve kullandıkları materyalleri etkinlik sonunda düzenli şekilde yerine kaldırmaları teşvik edilir. (FAB.1.a., FAB.1.c., TADB.1.b., TAKB.1.a., TAKB.2.a., HSAB.9.b., D4.4.1., E2.3., SDB2.1.SB2., KB2.8.SB1., OB4.1.SB1., OB4.1.SB2.)

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Toplanma müziği açılır ve sınıfın toplanması sağlanır. Temizlik-beslenme-temizlik rutini uygulanır. Çocukların beslenme öncesi ve sonrası ellerini doğru şekilde yıkamaları, su, sabun, peçete vb. malzemeleri doğru ve tasarruflu kullanmaları konusunda rehberlik edilir (HSAB.9.a., HSAB.9.b).

ETKİNLİKLER 
Öğretmen “Heykel Ol” adlı parmak oyununu birkaç kez söyler. Ardından çocuklara tekrar ettirilir. (TADB.1.b., TAKB.1.b.)
Heykel Ol 
Eller havaya, haydi vur, vur. (Eller başın üstüne kaldırılır alkışlanır.)
Sayalım bir, iki, üç. (Birden üçe kadar ellere vurulur.)
Şimdi kımıldamadan dur, dur. (Kımıldamadan durulur.)
Alkışlayalım haydi, vur, vur. (Eller gövde hizasında alkışlanır.)
Sayalım bir, iki, üç. (Birden üçe sayılır.)
Şimdi kımıldamadan dur, dur. (Kımıldamadan durulur.)
Parmak şaklatalım şak, şak, şak. (Parmak şaklatılır.)
Sayalım bir, iki, üç. (Ritmik sayılır.)
Şimdi kımıldamadan dur, dur. (Kımıldamadan durulur.) (Seçkin Tabar)
 
Çocuklar ikişerli eş olur. Eşlerden biri heykel yapan kişi, yani heykeltıraş olur. Diğer eş heykel hamuru olur. Çocuklara, heykeltıraşların hamurlarına istedikleri gibi şekil verebileceklerini ama bunu yaparken hamurlarının canını acıtmamadan şekillendirmeleri gerektiğini söyler. Hamur rolündeki çocukların da hiç hareket etmeden, heykeltıraşın verdiği şekli alıp donmalarını ve kendilerini bir heykel gibi düşünmelerini söyler. Heykeltıraşlar, heykellerini bitirince isim verir ((HSAB.1.a., HSAB.1.b., D4.4.1., E2.3.)  Çocukların tümü çalışmalarını bitirdiğinde öğretmen buranın bir sergi salonu olduğunu söyler. Heykeltıraşlarla sergi gezilirken hangi heykelin yanına gidilmişse o heykelin heykeltıraşı, eserinin ismini de söyleyerek ne yaptığını gruba anlatır (TAKB.1.a., TAKB.2.a., SDB2.1.SB2.). Daha sonra roller değişir; heykel yapan hamur olur, hamur da heykeltıraş olur ve çalışma devam eder. Öğretmen etkinlik sonunda çocuklara “Heykel yapmak mı, heykel olmak mı kolaydı?” sorusunu yönelterek çocukların duygu ve düşüncelerini öğrenir.
 Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Öğretmen cebinden yeşil bir balon çıkararak şişirir. “Şimdi size yeşil balonun hikâyesini anlatacağım.” der ve hikâyeyi anlatmaya başlar (TADB.1.b.).
Yeşil Balonun Hikâyesi
Yeşil balon çok heyecanlıydı, diğer balonlardan ayrılarak havada uçmaya başladı. Önce yeşil ağaçları gördü, ne kadar çok ağaç vardı ve hepsi kendisiyle aynı renkteydi. Daha sonra biberleri, salatalıkları, ıspanakları, erikleri gördü; derenin kenarında da yeşil kurbağaları. Biraz daha ilerleyince yeşil bir bina gördü. O binanın içinde hareket eden bir şeyler vardı. Merak etti. Acaba neydi? Yaklaştı, yaklaştı ve cama geldiğinde içeride resim yapan çocuklar gördü. Çocukların önünde iki renk boya vardı. Biri mavi, biri de sarı. Ne yapacaklarını merakla beklemeye başladı. Çocuklar bu iki rengi karıştırıyorlardı. O da ne? Gözlerine inanamadı. Kendi rengi oluşmuştu. “Aaa! Yeşil… Benim rengim. Demek ki benim rengim mavi ve sarı rengin karışımından oluşuyor.” dedi ve gökyüzüne doğru uçmaya devam etti.
E. Dönmezler
Hikâyenin ardından çocuklara:
“Yeşil balon kendi rengiyle aynı renkte neleri gördü? Çocuklar hangi renkleri karıştırınca yeşil rengi elde ettiler? Yeşil renkte başka neler var?” vb. sorular sorularak çocukların verdiği cevaplar dinlenir (TAKB.1.a., TAKB.1.b., TAKB.2.a., KB2.8.SB1.) 
Çocuklardan çevrelerindeki yeşil renkteki varlıkları söylemeleri istenir   (FAB.1.a., FAB.1.c., KB2.8.SB1.)
Ardından masalara geçilir. Sarı ve mavi parmak boyaları karıştırılarak yeşil renk oluşturulur. Çocuklara A4 kâğıtları dağıtılarak yeşil renkte olan meyve, sebze, hayvan vb. resimleri çizmeleri ve boyamaları istenir. Çalışmalar tamamlanınca panoda sergilenir(FAB.1.a., FAB.1.c., TAEOB.6.a., OB4.1.SB1., OB4.1.SB2., KB2.8.SB1.)
).
Ardından çocuklara “Vırak vıraktır sesim, yemyeşildir rengim. Bilin bakalım ben kimim?” Bilmecesi sorularak “kurbağa” cevabına ulaşılır (TADB.2.a., TADB.2.b.). “Şimdi hepimiz birer kurbağa olalım. (HSAB.1.a., HSAB.1.b., TAKB.2.a., TAKB.2.b.) Kurbağalar nasıl hareket eder? Sesleri nasıldır?” soruları sorulur (TAKB.2.a., TAKB.2.b.). Çocuklardan kurbağa gibi yürümeleri, zıplamaları ve kurbağa sesi çıkarmaları istenir. Çocuklara sınıfa yeşil balonlar saklandığı söylenerek bulmaları sağlanır. Her çocuk bulduğu balonunu şişirir ve bir süre balonlarla müzik eşliğinde serbest olarak oynar. (HSAB.1.a., HSAB.1.b., D4.4.1.) Önceden öğretmenin yeşil karton ile hazırladığı kurbağa kafası, kol ve bacaklar çocuklara dağıtılır. Parçalar balona yapıştırılarak kurbağa çalışması tamamlanır (SNAB.4. b., SNAB.4.c.TAEOB.6.a., OB4.1.SB1., OB4.1.SB2., FAB.1.c.)). Daha sonra konu ile ilgili çalışma sayfası dağıtılır.
“Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 3 sayfa 12 “yönergeler doğrultusunda uygulanır. (TAEOB.6.a.)
DEĞERLENDİRME
·  Heykel olmak mı, heykeltıraş olmak mı daha kolaydı? Neden? 
· Arkadaşına şekil verirken nelere dikkat ettin? 
· Hikâyedeki yeşil balon hangi renkleri karıştırınca kendi rengini buldu? 
· Yeşil renkte hangi canlıları ve nesneleri hatırlıyorsun? 
· Sarı ve mavi boyaları karıştırınca hangi renk oluştu? 
· Kurbağalar nasıl hareket eder? Nasıl ses çıkarır? 
· Balonlarla oynamaktan en çok hoşlandığın bölüm hangisiydi? 
· Etkinlik sırasında arkadaşlarınla iş birliği yaparken neler hissettin? 
· Dinleme ve yönergeleri takip etme, 
· Büyük kas hareketlerini uygun şekilde yapma, 
· Duygu ve düşüncelerini sözlü olarak ifade etme, 
· Renkleri ayırt etme ve gözlemlerini paylaşma, 
· Boyama ve çizme çalışmalarına katılma, 
· Arkadaşlarıyla iş birliği içinde çalışma durumlarını değerlendirir


FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme:   Çocuklardan yeşil rengin açık ve koyu tonlarını elde etmek için farklı miktarlarda sarı ve mavi boyayı karıştırmaları istenir.   Sınıfta bulunan farklı renkte nesneler incelenerek "Bu renk nasıl oluşabilir?" üzerine tahminlerde bulunmaları sağlanır.   Çocuklar oluşturdukları heykellere kısa bir hikâye oluşturup arkadaşlarına anlatırlar.  Yeşil renkteki canlıların yaşadığı ortamlar hakkında sohbet edilir.  
Destekleme:  Desteğe ihtiyaç duyan çocuklar öğretmen veya akran desteğiyle etkinliğe katılır.  Boyama sırasında kalın fırça veya büyük boy kâğıt kullanılabilir.   Heykel etkinliğinde çocuklara örnek duruşlar gösterilerek seçim yapmaları sağlanır.   Renk karıştırma etkinliğinde öğretmen yönergeleri adım adım tekrar eder.  Sorular çocukların gelişim düzeyine göre sadeleştirilerek yöneltilir.  

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı:  Aile katılımım kitabı sayfa 30 evlere gönderilir. Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde yeşil renkte bulunan eşyaları, meyve ve sebzeleri incelemeleri istenir.  Çocukların aileleriyle birlikte mavi ve sarı boya kullanarak farklı yeşil tonları oluşturmaları ve yaptıkları resmi okula getirmeleri önerilir.   Ailelerin çocuklarıyla birlikte "Ben olsaydım nasıl bir heykel yapardım?" konulu sohbet etmeleri teşvik edilir.   Evde birlikte "Heykel Ol" oyunu oynayarak eğlenceli zaman geçirmeleri önerilir. 
Toplum katılımı:
Mümkünse yakın çevrede bulunan bir parkta veya bahçede yeşil renkteki bitkiler gözlemlenir. 
 İmkânlar doğrultusunda bir sanat galerisi, heykel parkı veya belediyeye ait açık hava heykelleri ziyaret edilerek çocukların heykelleri incelemeleri sağlanabilir.  Yerel bir ressam veya sanat eğitmeni sınıfa davet edilerek renk karışımları ve sanat çalışmaları hakkında kısa bir etkinlik gerçekleştirilebilir.


GÜNLÜK PLAN
17.03.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ 
Türkçe Alanı
TAKB. Konuşma 
TAOB. Okuma
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Matematik Alanı
MAB6. Sayma
KAVRAMSAL BECERİLER
KB1. Yazmak, Saymak
EĞİLİMLER
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve Düşüncelerini ifade etmek
Değerler 
D18. Temizlik 
D18.2. Yaşadığı ortamın temizliğine dikkat etmek
D18.2.3. Ev, sınıf, okul bahçesi gibi ortak alanların temizliğinde görev alır.
D6. Dürüstlük 
[bookmark: _Hlk180657019]D6.2. Doğru ve güvenilir olmak
D6.2.1. Duygu ve düşüncelerini açıkça ifade eder.
D4.Dostluk
D4.2. Arkadaşları ile etkileşim kurmak
D4.2.4. Arkadaşlarına karşı nazik davranır.
Okuryazarlık Becerileri
OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak 
OB4.1.SB2. Görseli tanımak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TAKB.1. Konuşma sürecini yönetebilme
TAKB.1.a. Yetişkin yönlendirmesiyle konuşacağı konuyu seçer.
TAKB.1.b. Konuşmaya başlamak için uygun zamanı bekler ve yetişkin yönlendirmesiyle bir konu hakkında konuşur.
[bookmark: _Hlk180657070]TAOB.1. Resimli öykü kitabı, dijital araçlar, afiş, broşür gibi görsel materyalleri yönetebilme
TAOB.1.a. Kendisine sunulan görsel okuma materyalleri inceler.
TAOB.1.b. Kendisine sunulan seçenekler arasından görsel okuma materyallerini seçer.

Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farklı şekilde hareket eder.
HSAB.3.b. Gösterilen dans figürlerini yapar.
HSAB.3.c. Bireysel dans etkinliklerine katılır.
Matematik Alanı
MAB.1. Ritmik ve algısal sayabilme
MAB.1.a. 1 ile 5 arasında birer ritmik sayar.
MAB.1.b. 1 ile 5 arasında nesne/varlık sayısını söyler.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
Kavramlar: 3 sayısı, sayma, az-çokbütün-parça, aynı-farklı
Sözcükler: tırtıl, elma, dal, ağaç, ısırmak, sallanmak, tırmanmak, el çırpmak, ritim, grup, arkadaş, üçlü, sayma, vuruş
Materyaller: “3” rakam kartları, elma görselleri, parmak boyası, kâğıtlar, ritim çalgıları (tef, marakas, ritim çubukları, zil), Lego ve bloklar, sayı kartları, çalışma sayfaları, renkli kalemler, hikâye/rol kartları, müzik çalar, görsel kartlar
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Sınıf içinde yarım ay düzeni oluşturulmuş oturma alanı, öğrenme merkezleri (matematik merkezi, sanat merkezi, blok merkezi, dramatik oyun merkezi, müzik merkezi), serbest oyun alanı, masa çalışmaları için düzenlenmiş grup masaları ve panolar, hareketli etkinlikler için boş alan (dans ve ritim çalışmaları için açık alan düzeni).


ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Çocuklar sınıfa geldiklerinde öğretmen tarafından güler yüzle karşılanır ve “Bugün 3 rakamını keşfedeceğimiz eğlenceli bir gün olacak.” denilerek dikkatleri konuya çekilir. Çocuklar sandalyelerini alarak yarım ay şeklinde otururlar. Günün akışı kısa bir sohbetle başlatılır; “Bugün sınıfta 3 ile ilgili neler yapabiliriz?” sorusu yöneltilerek çocukların önceki bilgileri harekete geçirilir. Ardından sınıf içinde 3 rakamını içeren kısa bir ritim (3 el çırpma, 3 diz vurma) yapılır ve gün enerjik bir şekilde başlatılır. (HSAB.3.a., HSAB.3.b., OB4.1.SB2.).
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Öğrenme merkezleri günün temasına uygun şekilde düzenlenir ancak etkinlik planındaki çalışmaların dışında farklı keşif ve oyun materyalleri eklenir. Çocukların bağımsız oyun yoluyla 3 rakamını doğal olarak deneyimlemeleri hedeflenir. Matematik merkezine farklı büyüklükte sayı kartları ve sınıf içinde saklanmış “3” rakamı kartları yerleştirilir. Çocuklardan bu kartları bulmaları, buldukları kartları eşleştirerek küçük bir “3 avı” yapmaları istenir. Blok merkezine üç parçalı yapılar kurabilecekleri yönergesiz materyaller (lego, küp bloklar) eklenir ve çocukların kendi üçlü yapılar oluşturmaları desteklenir. Oyun merkezine üç kişilik rol kartları (örneğin “3 arkadaş piknikte”, “3 yolcu otobüste”) eklenerek çocukların kendi hikâyelerini kurmaları teşvik edilir. Sanat merkezine ise üç farklı renk kullanarak serbest boyama yapabilecekleri kâğıtlar ve üçlü baskı yapabilecekleri farklı materyaller (sünger, ip, parmak baskı araçları) eklenir. Çocuklar bu merkezlerde serbest dolaşarak oyun kurar, keşfeder ve 3 kavramını doğal deneyimlerle pekiştirirler (TAOB.1.a. MAB.1.a., KB1. HSAB.3.c.). Öğretmen süreç boyunca gözlem yapar, çocukların üçlü gruplar oluşturma, nesneleri üçleme ve sayı farkındalığı becerilerini not eder. Gerektiğinde açık uçlu sorularla çocukların düşünmesi desteklenir; ancak etkinlik yönlendirmesi yapılmaz, serbest keşif esas alınır.
BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Birlikte sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir. Beslenme sonrasında da bu temizliğe dikkat edilmesi istenir ve beslenme bittikten sonra da hatırlatılarak kontrol edilmesi sağlanır (D18.2.3.).



ETKİNLİKLER
Çocuklardan sandalyelerini alıp ay şeklinde oturmaları istenir. “Üç Tırtıl” isimli parmak oyunu hep birlikte söylenir (TAKB.1.a., TAKB.1.b.).

Üç Tırtıl
Dalda kırmızı elma bir sağa bir sola sallanıyor. (Sağa sola sallanılır.)
Pat diye yere düşüyor. (El çırpılır.)
Elmanın içinden üç tırtıl kafasını çıkardı. (Sol elin parmakları açılarak gösterilir.)
Bu elma bize yetmez dediler. (Baş aşağı yukarı sallanır.)
Tırtıllar sağa sola baktılar. (Sağa sola bakılır.)
Elmanın içinden birinci tırtıl çıktı. (Sol elin başparmağı tutulur.)
Tıtır tıkır yürüdü ağaca tırmandı. (Sol el sağ kol üzerinde tırmanma hareketi yapılır.)
Kırmızı elmayı gördü kırt dedi ısırdı elmanın içine girdi. (Yeme hareketi yapılır.)
Elmanın içinden ikinci tırtıl çıktı. (Sol elin işaret parmağı tutulur.)
Tıtır tıkır yürüdü ağaca tırmandı. (Sol el sağ kol üzerinde tırmanma hareketi yapılır.)
Kırmızı elmayı gördü kırt dedi ısırdı elmanın içine girdi.
Geriye bir tırtıl kaldı.
Yaşasın bu elma bana kaldı dedi. (Sevinme hareketi yapılır.)
Kırt kırt kırt diye elmanın hepsini yedi. (Yeme hareketi yapılır.) (Seçkin Tabar)

Öğretmen çocuklara çeşitli Orff çalgılarını (marakas, ritim çubukları, tef, zil vb.) tanıtır ve her çalgının çıkardığı sesi keşfetmelerine fırsat verir. Ardından çocuklara "Üç Tırtıl" parmak oyunundaki tırtılların yürüyüşünü müzikle canlandıracakları söylenir. Öğretmen önce ritim çubuklarıyla üç düzenli vuruş yaparak (tak-tak-tak) modeli oluşturur, çocuklar da aynı ritmi tekrar ederler. Daha sonra öğretmenin verdiği yönergeler doğrultusunda "Üç kez çal.", "Üç yavaş vuruş yap.", "Üç hızlı vuruş yap." gibi çalışmalar gerçekleştirilir. Hareketli bir müzik eşliğinde çocuklar sınıfta tırtıl gibi ilerler, müzik durduğunda öğretmenin çaldığı üç vuruşluk ritmi kendi çalgılarıyla tekrar ederler. Etkinliğin sonunda çocuklar üçerli gruplara ayrılarak kendi üç vuruşluk ritimlerini oluşturur ve arkadaşlarına sunarlar. Sunumların ardından gruplar birbirlerinin ritimlerini dinleyerek tekrar eder ve ritim çalışması birlikte tamamlanır.   HSAB.3.a., HSAB.3.b., TAKB.1.a., TAKB.1.b., OB4.1.SB2.)
Çocuklardan sandalyelerini alıp masalara oturmaları istenir.
Öğretmen eline bir kâğıt alır. Kâğıda “3’’ tane elma çizer. “Çocuklara hep birlikte elmaları sayalım.” Der. Çocuklarla birlikte parmağıyla dokunarak yüksek sesle elmaları sayar (MAB.1.a., MAB.1.b.).
Öğretmen üzerinde “3” rakamını yazılı olduğu rakam kartını çocuklara gösterir. “3” rakamını tanıtır (OB4.1.SB1., OB4.1.SB2.). Çocuklardan 3 rakamını dikkatle incelemelerini ister (TAOB.1.a., TAOB.1.b., E3.1.). Masanın üzerine eliyle “3” rakamını yazmalarını ister (KB1. Yazmak-Saymak).
Hareketli sözsüz bir müzik açılır. Çocuklar bir süre serbest dans ederler. Müzik aralıklarla kapatılır ve her kapatıldığında “Üç kez zıpla, üç arkadaşına merhaba de, üç farklı arkadaşına sarıl” vb. yönergeler verilir. Son yönergede üçlü gruplar oluşturmaları istenir (HSAB.3.a., HSAB.3.b., HSAB.3.c.). Ardından çocuklara 3 rakamı gösterilir. 3 rakamı ile ilgili çeşitli çalışmalar yapılacağı söylenerek masalara bu çalışmalar yerleştirilir. (Üzerinden parmak boyalarıyla çizme, çizgi tamamlama, üçlü gruplama vb. çalışmalar). Gruplara tercih ettikleri masalarda çalışabilecekleri söylenir. Her grubun çalışması ile “Üç” panosu oluşturulur. Gruplara, çalışmalarını yaparken sorun yaşayıp yaşamadıkları sorularak arkadaşlık ilişkilerinde yaşanabilecek problemler ve çözüm yolları üzerinden arkadaşlık ve paylaşma değerleri hakkında sohbet edilir. Değerlerle bağlantı kurularak drama çalışmasına geçilir. Gruplara üç kişi olmalarından kaynaklanabilecek problem durumları verilir (İki kişilik oyuna üçüncü kişinin katılmak istemesi, iki kişilik boş yerin olduğu sinemada üçüncü kişiye koltuk kalmaması, acıkmış üç kişi ve bir tabak yemek olması vb.). Çocuklara hazırlanmaları için yeterli süre verilir. Gruplar hazır olduğunda doğaçlamaları izlenir ve problem durumlarının ne olabileceği, nasıl çözümler bulunduğu, farklı rollerdeki kişilerin hissettikleri üzerine konuşulur (D4.2.4., D6.2.1.)
Ardından çalışma sayfaları dağıtılır. “Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 3 sayfa 13“ yönergeler doğrultusunda uygulanır. (TAEOB.6.a.)

DEĞERLENDİRME
Parmak oyununda kaç tırtıl vardı?
Tırtıllar nereden çıktı?
Bugün hangi rakamı öğrendik?
Birlikte kaç elma saydık?
3 rakamını masaya nasıl yazdık?
Orff çalgılarından hangisini çalmaktan hoşlandın?
Ritim çalışmasında kaç kez vurduk?
Üçerli grup oluştururken neler yaptın?
Arkadaşlarınla çalışırken paylaşmak neden önemlidir?
Drama etkinliğinde karşılaştığınız problemi nasıl çözdünüz?
Bugün en çok hangi etkinliği beğendin? Neden?
Evde olsaydın 3 rakamını hangi nesnelerle gösterebilirdin?

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Etkinlikleri beklenenden daha kısa sürede tamamlayan ve 3 rakamını doğru şekilde tanıyıp kullanan çocuklara öğrenmelerini derinleştirecek ek çalışmalar sunulur. Çocuklardan sınıf ortamında üçerli gruplar hâlinde bulunan nesneleri bulmaları, üç farklı nesne ile örüntüler oluşturmaları ve 1, 2 ve 3 rakamlarını küçükten büyüğe doğru sıralamaları istenir. Ayrıca Orff etkinliğinde kendi oluşturdukları üç vuruşluk ritim kalıplarını arkadaşlarına dinletmeleri, arkadaşlarının da aynı ritmi tekrar etmeleri sağlanır. İsteyen çocuklardan üç tırtılın macerasını anlatan kısa bir hikâye oluşturmaları, resmini çizmeleri veya hikâyeyi drama yoluyla canlandırmaları desteklenerek yaratıcılıkları geliştirilir. Böylece çocukların matematiksel düşünme, ritim oluşturma, problem çözme ve yaratıcı ifade becerileri daha üst düzeyde desteklenmiş olur.
Destekleme: Desteğe ihtiyaç duyan çocuklara etkinlikler sırasında bireysel rehberlik sağlanır ve öğrenmeleri somut materyallerle desteklenir. Üç nesneyi sayma çalışmaları gerçek materyaller kullanılarak tekrar edilir; elma, blok, düğme veya oyun hamuru gibi nesnelerle bire bir sayma yapılır. 3 rakamının şekli büyük boy kartlar üzerinde parmakla takip ettirilir, kum tepsisi, parmak boyası veya oyun hamuru kullanılarak oluşturulması sağlanır. Orff etkinliğinde çocukların tek bir ritim çalgısıyla öğretmenin oluşturduğu üç vuruşluk ritmi takip etmelerine fırsat verilir ve gerektiğinde akran desteği sağlanır. Drama ve grup çalışmalarında çocukların kendilerini rahat ifade edebilmeleri için açık uçlu sorular yöneltilir, yönergeler kısa ve anlaşılır biçimde tekrar edilir. Böylece her çocuğun etkinliklere aktif katılım göstermesi ve öğrenme sürecini kendi gelişim düzeyine uygun şekilde deneyimlemesi desteklenir.
AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Ailelerden çocuklarıyla birlikte ev ortamında 3 rakamını pekiştirecek eğlenceli etkinlikler yapmaları istenir. Günlük yaşam içerisinde üç kaşık, üç tabak, üç oyuncak, üç meyve veya üç farklı ev eşyası birlikte sayılarak çocukların sayı kavramını doğal yaşamla ilişkilendirmeleri desteklenir. Ailelerin çocuklarıyla birlikte evde bulunan Orff çalgıları ya da mutfak gereçleri, tahta kaşıklar ve plastik kaplar gibi güvenli materyaller kullanarak üç vuruşluk ritimler oluşturmaları ve sırayla birbirlerinin ritimlerini tekrar etmeleri önerilir. Ayrıca çocukların çevrelerinde gördükleri 3 rakamlarını (apartman numarası, takvim, saat, fiyat etiketi vb.) aileleriyle birlikte incelemeleri ve ertesi gün sınıfta arkadaşlarıyla paylaşmaları teşvik edilir. Ailelerden, çocuklarıyla birlikte "Üç Tırtıl" parmak oyununu tekrar etmeleri ve paylaşma, arkadaşlık ve yardımlaşma üzerine kısa bir sohbet gerçekleştirmeleri istenir. Bu çalışmalar sayesinde okulda edinilen kazanımların ev ortamında da desteklenmesi ve aile katılımı yoluyla öğrenmenin kalıcı hâle gelmesi amaçlanır.
TOPLUM KATILIMI
Toplum katılımı kapsamında çocukların öğrendikleri “3” rakamı, sayma becerisi ve paylaşma–iş birliği temalarının günlük yaşamla ilişkilendirilmesi hedeflenir. Bu doğrultuda çocuklarla birlikte okul çevresinde kısa bir gözlem yürüyüşü yapılabilir. Yürüyüş sırasında üçlü gruplar hâlinde görülen nesneler (üçlü banklar, üç tekerlekli bisikletler, üçlü trafik ışığı sıraları, üçlü tabelalar vb.) fark ettirilerek çocukların dikkatleri çekilir. Çevrede görülen sayılabilir nesneler üzerinde “Kaç tane var?”, “Üç tane olan bir şey görebiliyor musun?” gibi sorularla sayı farkındalığı desteklenir.
Yakın çevrede bulunan bir market, fırın veya park gibi alanlarda kısa gözlemler yapılarak çocukların gerçek yaşamda sayı kavramını deneyimlemeleri sağlanabilir. Örneğin markette üçlü paketlenmiş ürünler, fırında üçlü poğaça grupları veya parkta üçlü oturma düzenleri fark ettirilerek matematiksel kavramların günlük yaşamla bağlantısı kurulabilir.
Ayrıca çevredeki esnafla kısa sohbetler planlanarak çocukların iletişim kurmaları desteklenebilir. Çocuklar “Biz bugün 3 rakamını öğrendik” gibi kısa ifadelerle öğrendiklerini paylaşarak sosyal iletişim becerilerini geliştirirler. Uygun bir durumda çevredeki bireylerden “üç nesne gösterme” ya da “üç sayma” gibi küçük katılım etkinliklerine dâhil olmaları istenebilir.
Bunun yanında okul panosunda “Üç Tırtıl ve 3 Rakamı” köşesi hazırlanarak çocukların çalışmalarının sergilenmesi sağlanabilir. Aileler ve ziyaretçiler panoyu inceleyerek çocukların öğrenme sürecine dolaylı olarak dâhil edilir. Böylece öğrenme yalnızca sınıf içinde kalmayıp okul topluluğu ve çevre ile etkileşim hâline getirilmiş olur.
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ALAN BECERİLERİ
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB2. Aktif ve Zinde Yaşam İçin Sağlık Becerileri
Sosyal Alanı
SBAB1. Zamanı Algılama ve Kronolojik Düşünme
Türkçe Alanı
TADB. Dinleme
TAKB. Konuşma
Sanat Alanı
SNAB1. Sanat Türlerini ve Tekniklerini Anlama
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Matematik Alanı
MAB6. Sayma
KAVRAMSAL BECERİLER
KB1. Belirlemek
EĞİLİMLER
E2. Sosyal Eğilimler
E2.3. Girişkenlik
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, düşünceleri ifade etmek 
Değerler
D3. Çalışkanlık
D3.4. Çalışmalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla çalışma becerisi sergiler.
D3.4.4. Kişisel ve grup içi etkinliklerde sorumluluklarını yerine getirir.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.9. Sağlıklı yaşam için temizliğe ve düzene dikkat edebilme
HSAB.9.a. Kişisel temizliğini öğretmen gözetiminde yapar.
HSAB.9.b. Bulunduğu çevrenin temizliğine / düzenine öğretmen gözetiminde katkıda bulunur.
Sosyal Alanı
SAB.1. Günlük hayatında zaman kavramını yerinde kullanabilme
SAB.1.a. Sabah, akşam, gece ve gündüz neler yapıldığını söyler.
Türkçe Alanı 
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.a. Kendisine sunulan seçenekler arasından dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seçer.
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme
TAKB.2.a. Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.
TAKB.2.b. Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler.
Sanat Alanı
SNAB.1. Temel sanat kavramlarını ve türlerini anlayabilme
SNAB.1.a. Temel sanat türlerini anlamına uygun söyler.
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.
Matematik Alanı
MAB.1. Ritmik ve algısal sayabilme
MAB.1.a. 1 ile 5 arasında birer ritmik sayar.
MAB.1.b. 1 ile 5 arasında nesne/varlık sayısını söyler.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
 Materyaller: Temiz ve kirli orman görselleri, “Ormanımı Koruyorum” hikâye metni, ağaç ve hayvan görselleri, hayvan maskeleri (kuş, tavşan, sincap vb.), yırtma–yapıştırma çalışma sayfası, yeşil ve kahverengi kâğıtlar, yapıştırıcı, makas, renkli kalemler, sınıf panosu, müzik çalar (isteğe bağlı doğa sesi için)
Sözcükler: orman, ağaç, hayvan, temiz, kirli, çöp, doğa, çevre, korumak, yangın, piknik, yaşam, sel, zarar, geri dönüşüm, yuva, yeşil
Kavramlar: temiz–kirli, canlı–cansız, az–çok, önce–sonra, büyük–küçük  
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Sınıf içinde yarım ay oturma düzeni, hikâye anlatımı için görsel alan, dramatizasyon için açık oyun alanı, grup masaları (yırtma–yapıştırma etkinliği için düzenlenmiş), doğa ve orman temalı pano alanı, çocukların çalışmalarını sergileyebilecek “Orman Köşesi”, hareketli etkinlikler için boş alan düzeni


ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar (SDB2.1.SB2., E2.3.). Okula kimlerle geldikleri sorulur. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir (SAB.1.a., E3.1).

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve gözlemler (D3.4.1., D3.4.4., TADB.1.a.).

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Sınıf için rutin haline gelen toplanma müziği açılır ve sınıfın bu müzik eşliğinde toplanmasına rehberlik edilir. Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere öğretmen rehberliğinde lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir. Çocuklar toplanma, temizlik ve kahvaltı süreçlerini gerçekleştirir (HSAB.9.a., HSAB.9.b.).
ETKİNLİKLER
Çocuklara farklı orman görselleri (temiz ve kirli orman) gösterilerek sohbet edilir (TADB.1.a., TADB.1.b., OB4.1.SB1.). Ormanlarda birçok ağacın olduğu, içerisinde hayvanların yaşadığı anlatılır. Ormanın faydaları hakkında sohbet edilir (Ormanın havayı temizlediği, birçok hayvanın evi olduğu, çok yağmur yağdığında sel olmasını önlediği vb.). Ormanları korumak için neler yapılması gerektiği hakkında tartışılır (TAKB.2.a., TAKB.2.b.). Sohbetten sonra çocuklara orman ile ilgili bir hikâye anlatılır (TADB.1.b.). 
Ormanımı Koruyorum
Hayvanlar ormanda oyun oynuyorlar ve çok eğleniyorlardı. Kuşlar uçuyor, kelebekler havada dans ediyor, tavşanlar zıplıyor, sincaplar ağaçtan ağaca geziyordu. Oyun oynarken aniden bir gürültü geldi, hepsi bir yana kaçışıp ağaçların arkasına saklandılar. Sesin nereden geldiğini anlamaya çalıştılar. Aaaa! O da ne? Bir grup insan arabalarıyla ormana gelmiş, piknik sepetlerini çıkarıp yemeklerini yiyorlardı. Bu insanlar bağıra çağıra oyun oynuyor, ağaçların üzerine resimler yapıyor ve sağa sola çöplerini atıyorlardı. Hava kararmak üzereyken piknik yaptıkları alandan çöpleri toplamadan ayrıldılar. Arkalarında büyük bir çöp yığını bırakmışlardı. O güzelim ormanın görüntüsünden geriye çirkin bir orman görüntüsü kalmıştı. Ormanda yaşayan hayvanlar saklandıkları yerden çıkarak neler olduğunu anlamaya çalıştılar. Çevrede bırakılan çöplere bakarak üzgün bir şekilde ormanı temizlemeye başladılar. (Çocuklara hayvanların neden üzüldükleri sorulur?) Günler geçti… Bir gün yine ormanda hayvanların alışık olmadığı sesler gelmeye başladı. Hayvanlar (çocuklarda olan maskelerin isimleri söylenir) insanların geldiğini anlayıp tekrar ormanın görüntüsünün çirkin hale gelmesini istemedikleri için onlara güzel bir ders vermek istediler. Neler yapabiliriz diye düşünmeye başladılar. (Neler yapabilirler, sorulur). Ormanın girişine geldiler ve insanlar tam girmek üzereyken tüm hayvanlar el ele tutuşarak girmelerine engel oldular. İnsanlar karşılarında hayvanları görünce çok şaşırdılar ve neden girmelerine engel olduklarını merak ederek sordular; bizi niçin ormana almıyorsunuz? Hayvanlar da “Daha önce geldiğinizde arkanızda çöplerinizi bırakıp güzel ormanımızı yani bizim evimizi kirlettiniz?” dediler. İnsanlar yaptıkları hatayı fark ettiler. Çok üzüldüklerini söylediler. Bundan sonra daha saygılı davranacaklarını, hatta başka insanların da aynı hatayı yapmamaları için ‘ormanda uyulması gereken kuralları’ yazarak ormanın girişine asacaklarını söylediler. Hayvanlarla birlikte hemen kuralları yazmaya başladılar (Kuralların neler olabileceği çocuklara sorulur). Ağaçlara ve hayvanlara zarar vermemek, onları korumak, çöpleri toplamak, ormanda yangın çıkarsa hemen 112’yi aramak vb. Hayvanlar, insanların hatalarını anladığını görünce, ormana girmelerine izin verdiler. Birlikte oynadılar, eğlendiler, yemek yediler, çöplerini topladılar, hayvanlarla vedalaşıp ormandan ayrıldılar.(E. Dönmezler) 
Hikâye anlatıldıktan sonra, hikâyede geçen karakterlerin (ağaç, hayvan ve insan) rol dağılımı çocukların istekleri doğrultusunda yapılır (KB1. Belirlemek). Hikâye canlandırılır. 
Canlandırma etkinliğinin ardından çocuklar çalışma masalarına alınır.  
Çocuklara “Yırtma–Yapıştırma, Ağacımızın yapraklarını yırtma-yapıştırma ile istediğimiz gibi süsleyelim. (mira ve arkadaşları çalışma kitabı 3 sayfa 14)  çalışma sayfası dağıtılır.  Görsel üzerinde yer alan ağacın bölümleri birlikte incelenir; ağacın gövdesi, dalları ve yaprakları hakkında kısa bir sohbet yapılır. Ardından çocuklardan yeşil ve kahverengi kâğıtları küçük parçalar hâlinde yırtmaları istenir ve yırtılan parçaları ağacın uygun bölümlerine yapıştırarak kendi ağaçlarını oluşturmaları sağlanır. (SNAB.4.b., SNAB.4.c.). Etkinlik sırasında öğretmen çocuklara “Kaç parça kullandın?”, “Yapraklar hangi renkte oldu?”, “Ağacının kaç yaprağı var?” gibi sorular yönelterek hem ince motor becerilerini hem de sayma ve renk farkındalıklarını destekler. Çalışma tamamlandıktan sonra çocuklar ürünlerini sınıfta paylaşır ve her ağaca bir isim vererek arkadaşlarının çalışmalarını incelerler (MAB.1.a.,MAB1.b  , KB1. Yazmak-Saymak).
Belirli gün ve haftalar kitabı sayfa 13 uygulanır.
DEĞERLENDİRME 
Ormanda hangi hayvanlar vardı? 
Ormanda uyulması gereken kurallar nelerdir? 
Gitmek istediğiniz bir yere sizi almazlarsa ne yaparsınız? 
Evinizde uyulması gereken kurallar var mı? Bunlar nelerdir? 
Sınıfta uyulması gereken kurallar nelerdir?
Bugün hangi etkinliği yaptık? 
Ağacımızın hangi bölümlerini yaptık? 
Yaprakları hangi renklerle hazırladın? 
Kaç parça kâğıt kullandın? 
Kâğıtları nasıl parçalara ayırdın? 
Yapıştırırken zorlandığın bir yer oldu mu? 
Ağacını yaparken en çok neyi sevdin? 
Ağacına bir isim verir misin? 
Arkadaşlarının çalışmalarında neler gördün? 
Bugün yaptığın etkinliği tekrar yapmak ister misin?
FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme:
Çalışmayı erken tamamlayan ve yönergeleri kolaylıkla uygulayan çocuklara farklı ve daha karmaşık görevler sunulur. Bu çocuklardan ağacın sadece yapraklarını değil, mevsimsel değişimlerini de düşünerek (sonbahar yaprak dökümü, ilkbahar çiçeklenmesi gibi) eklemeler yapmaları istenir. Ayrıca farklı materyaller (pamuk, ip, kumaş parçası, renkli düğme, kuru yaprak vb.) verilerek kolaj çalışmasını daha ayrıntılı ve üç boyutlu hale getirmeleri sağlanır. Çocuklardan kendi ağacına bir hikâye oluşturması, “Benim ağacım kimlere ev olur?”, “Ağacım hangi hayvanlarla arkadaş olur?” gibi sorularla hayal güçlerini kullanmaları istenir. İsteyen çocuklar çalışmalarını sınıfa sunarak arkadaşlarına anlatır ve ürünleri hakkında konuşur. Böylece hem dil gelişimi hem de yaratıcılık desteklenmiş olur.
Destekleme:
Desteğe ihtiyaç duyan çocuklara daha büyük ve kolay yırtılabilir kâğıtlar verilerek sürecin basitleştirilmesi sağlanır. Öğretmen gerektiğinde model olarak gösterir ve birlikte yapma (rehberli uygulama) yöntemi kullanır. Yaprak ve gövde alanları önceden belirginleştirilerek çocukların yön bulması kolaylaştırılır. Yapıştırma işlemi adım adım yönlendirilir ve küçük parça sayısı ile çalışma yapılır. Çocukların başarabileceği düzeyde görevler verilerek motivasyonları artırılır ve her aşamada olumlu pekiştirme yapılır. Gerekirse akran desteği sağlanarak birlikte çalışma ortamı oluşturulur.
AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı:
Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde basit bir doğa çalışması yapmaları istenir. Evde bulunan eski dergi, gazete veya kullanılmayan kâğıtlar yırtılarak birlikte bir “ağaç kolajı” hazırlanabilir. Bu süreçte çocukların aktif rol alması, yırtma ve yapıştırma işlemlerini kendi başlarına denemeleri desteklenir. Aileler çocuklarına “Ağaçlar neden önemlidir?”, “Bir ağaçta neler yaşar?” gibi sorular sorarak sohbet ortamı oluşturabilir. Ayrıca çocuklarla birlikte dışarıda bir ağaç gözlemi yapılması, ağacın yaprakları, gövdesi ve dallarının incelenmesi önerilir. Ailelerden bu gözlemleri kısa bir sohbet veya resimle sınıfta paylaşmaları istenir.
Toplum Katılımı:
Çocuklarla okul bahçesinde ya da yakın çevrede bulunan ağaçlar gözlemlenir. Gerçek bir ağacın yapısı incelenerek sınıfta yapılan çalışma ile bağlantı kurulur. Uygun bir zamanda çevredeki park veya yeşil alanlara kısa bir gezi düzenlenerek çocukların doğayı yerinde gözlemlemesi sağlanır. Ayrıca okul içinde “Doğayı Koruyalım – Ağaçlar Bizim Dostumuz” panosu hazırlanarak çocukların yaptığı çalışmalar sergilenir ve diğer sınıfların da görmesi sağlanır. Çevredeki bireylerle (okul çalışanları, diğer öğretmenler) çocukların çalışmalarını paylaşmaları desteklenerek sosyal etkileşim artırılır.




GÜNLÜK PLAN
19.03.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Türkçe Alanı
TAKB. Konuşma
TADB. Dinleme
TAEOB. Erken okuryazarlık
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Matematik Alanı
MAB6. Sayma
KAVRAMSAL BECERİLER
KB1. Çizmek-saymak
EĞİLİMLER
E2. Sosyal Eğilimler
E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D4. Dostluk
D4.4. Arkadaşlarını ve onlarla vakit geçirmeyi önemsemek
D4.4.1. Arkadaşlarıyla vakit geçirmekten keyif alır. 
D4.4.2. Arkadaşlarıyla oynamaya istekli olur.
D18. Temizlik
D18.1. Kişisel temizlik ve bakımına önem vermek
D18.1.1. Kişisel temizliğin insan ve toplum sağlığı için önemini fark eder. 
D18.1.2. Beden temizliğini zamanında ve özenli yapmaya gayret eder.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB2. Görseli tanımak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
TAKB.1. Konuşma sürecini yönetebilme
TAKB.1.a. Yetişkin yönlendirmesiyle konuşacağı konuyu seçer.
TAKB.1.b. Konuşmaya başlamak için uygun zamanı bekler ve yetişkin yönlendirmesiyle bir konu hakkında konuşur.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farklı şekilde hareket eder.
HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme 
HSAB.2.a. Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar. 
HSAB.2.b. Nesnelere şekillendirir. 
HSAB.2.c. Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır.
HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar
HSAB.1.b. Etkinliğinin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.
Matematik Alanı
MAB.1. Ritmik ve algısal sayabilme
MAB.1.a. 1 ile 5 arasında birer ritmik sayar.
MAB.1.b. 1 ile 5 arasında nesne/varlık sayısını söyler.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
 Kavramlar: 3 sayısı, sayma, az–çok, önce–sonra, hızlı–yavaş
Sözcükler: ateş, donmak, ebe, kaçmak, arkadaş, ritim, hareket, dur, zıpla, sayma, denge, taş, toprak, cam, orman, ağaç, yaprak, ritim, görev
Materyaller: Açık alan/oyun alanı, Orff çalgıları (tef, marakas, zil), “3” rakamını destekleyici görsel kartlar, meslek boyama sayfaları, makas, yapıştırıcı, fon kartonu, renkli kâğıtlar, yaprak görselleri, çalışma kitabı (Mira ve arkadaşları 3), müzik çalar
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Açık oyun alanı (Ateş-Don ve denge oyunları için), sınıf içi masa düzeni (meslek yapbozu ve çalışma sayfası için), sanat etkinliği köşesi (3 yapraklı ağaç çalışması için), müzik/ritim alanı (Orff etkinliği için), grup çalışmasına uygun yarım ay oturma düzeni (tekerleme ve değerlendirme için)

 
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (TADB.1.b., SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve gözlemler (D4.4.1., D4.4.2.).

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım,  Sola adım attım, 
Bir tren yaptım,  Çuf çuf çuf 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkanır. Kahvaltıya geçilir (D18.1.1., D18.1.2.).
 
ETKİNLİKLER 
 Çocuklarla “Ateş-Don” oyunu oynanır (HSAB.3.a.). Bir ebe seçilir. Diğer çocuklar ebeye yakalanmadan kaçmaya çalışır. Ebenin dokunduğu çocuk donarak hareketsiz kalır. Tekrar hareket edebilmesi için başka bir arkadaşı tarafından bacaklarının arasından geçilip “ateş” diye bağırılması gerekmektedir. Oyuna çocukların ilgisi süresince devam edilir. Oyunun içinde öğretmen ara ara “3’e kadar say ve kaç!”, “3 arkadaşını bul!” gibi yönergeler vererek 3 rakamını pekiştirir.
Daha sonra oyun “3 görevli tur” şeklinde devam ettirilir. Ebe olan çocuklar kaçmadan önce hep birlikte 3’e kadar sayar, “1-2-3 kaç!” komutuyla oyuna başlanır. Donan çocukların kurtarılması için çocuklardan 3 kez el çırpma veya 3 kez zıplama yapmaları istenir (MAB.1.a., OB4.1.SB2.).
Oyun alanına geçilir. Yer, toprak olarak kabul edilir. Öğretmen, bütün çocukları birbirine iki metre uzak olacak şekilde dizilmelerine yardımcı olur. “Taş taş üstüne” denildiğinde her çocuk bir ayağını diğer ayağının üstüne koyar ve düşmeden dengede durmaya çalışır. “Taş toprak üstüne” denildiğinde ayak indirilir (HSAB.1.a., HSAB.1.b, E2.5.). Oyun içinde zaman zaman “3 saniye dengede dur”, “3 kez zıpla ve dur” gibi yönergeler eklenerek 3 sayısı desteklenir.
Ardından çocuklara “3 Nesne Bulma Oyunu” oynatılır. Öğretmen “Sınıfta 3 tane kırmızı nesne bul”, “3 arkadaşının yanına git”, “3 farklı oyuncak getir” gibi yönergeler verir. Çocuklar bulduklarını getirip birlikte sayarlar (MAB.1.a. MAB.1.b.).
Etkinliğin ardından “Bir Cam” tekerlemesi söylenir (TAKB.1.a., TAKB.1.b.).

Bir cam,
İki cam,
Üç cam,
Dört cam,
Beş cam,
Altı cam,
Yedi cam,
Sekiz cam,
Dokuz cam,
On cam,
Bu da benim amcam.
 Çocuklarla “3 dur 3 Hareket” adlı Orff etkinliği yapılır (HSAB.3.a.). Öğretmen sınıfı açık alana yönlendirir ve çocuklara ritim eşliğinde hareket edecekleri açıklanır. Müzik çalarken çocuklar serbest şekilde yürür, zıplar veya dans eder. Müzik durduğunda öğretmen “3 görev” verir: “3 adım yürü ve dur”, “3 kez yere vur”, “3 kez dön” gibi yönergeler söylenir. Çocuklar bu hareketleri ritimle birlikte uygular. Ardından öğretmen farklı Orff çalgılarıyla (tef, zil, marakas) 3 vuruşluk sesler çıkarır ve çocuklardan duydukları ritmi hareketle tekrar etmeleri istenir. Son bölümde çocuklar üçlü gruplara ayrılır ve her grup sadece 3 hareketten oluşan kısa bir ritmik dans oluşturur. Gruplar çalışmalarını sınıfa sergiler ve diğer çocuklar aynı 3 hareketi tekrar eder. Etkinlik ritim ve hareket uyumu ile tamamlanır.
Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 3 sayfa 15-16 yönergeler doğrultusunda uygulanır.
Çocuklarla “3 Yapraklı Ağaç” sanat etkinliği yapılır (SNAB.4.b.). Öğretmen çocuklara renkli kâğıtlar, parmak boyası ve yapıştırıcılar dağıtır. Çocuklardan önce kahverengi kâğıt ile ağaç gövdesi oluşturmaları istenir. Ardından yeşil kâğıtlardan sadece 3 yaprak yırtmaları veya kesmeleri söylenir. Çocuklar bu üç yaprağı ağacın dallarına yapıştırarak çalışmalarını tamamlar. İsteyen çocuklar parmak boyasıyla yaprak baskısı da yapabilir ancak yine “3 yaprak” kuralına dikkat edilir. Etkinlik sırasında öğretmen “Kaç yaprak yaptın?”, “Ağacında kaç tane var?” gibi sorularla 3 sayısını pekiştirir (MAB.1.a., OB4.1.SB2.). Çalışmalar tamamlandıktan sonra her çocuk ağacına bir isim verir ve ürünler sınıf panosunda sergilenir.
DEĞERLENDİRME
Bugün hangi oyunları oynadık?
“Ateş-Don” oyununda donunca ne yaptık?
Donan arkadaşımızı nasıl kurtardık?
Kaç kez zıpladık / el çırptık?
Oyunlarda hangi sayıyı sık kullandık?
3’e kadar sayarken neler yaptık?
Orff etkinliğinde hangi hareketleri yaptık?
Müzik durunca kaç görev yaptık?
“3 Yapraklı Ağaç” etkinliğinde kaç yaprak kullandın?
En çok hangi etkinliği sevdin? Neden?
Arkadaşlarınla oyun oynarken nasıl davrandın?
Bugün 3 sayısını nerelerde gördün?
FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Çocuklardan “3” sayısını içeren yeni oyun kurmaları istenir (örneğin 3 hareketli dans, 3 adımlı parkur oluşturma). Orff etkinliğinde kendi ritimlerini oluşturarak gruplarına sunmaları sağlanır. Meslek yapbozunu tamamlayan çocuklardan yapbozdaki meslek hakkında kısa bir hikâye oluşturmaları ve bunu dramatize etmeleri istenir. Ayrıca “3 görevli oyun” için yeni komutlar üretmeleri (3 dön, 3 alkış, 3 adım geri gibi) teşvik edilir.
Destekleme: Desteğe ihtiyaç duyan çocuklara oyunlarda bire bir model olunarak rehberlik yapılır. “3” sayısını somutlaştırmak için parmak sayma, nesne ile sayma (3 blok, 3 top vb.) çalışmaları yapılır. Orff etkinliğinde çocuklara sadece tek bir hareket (örneğin sadece 3 el çırpma) verilir ve karmaşık yönergeler azaltılır. Sanat etkinliğinde daha büyük materyaller kullanılarak yıpratma, yapıştırma ve sayma işlemleri kolaylaştırılır. Gerekirse akran desteği ile grup içinde eşleştirme yapılır.
AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde “3 sayısını bulma oyunu” oynamaları istenir (evde 3 tane nesne bulma, 3 kez zıplama, 3 kez el çırpma gibi). Çocukların günlük yaşamda 3 sayısını fark etmeleri için kapı numaraları, saatler, oyuncaklar gibi nesneler üzerinde birlikte sayma çalışmaları yapılması önerilir. Ayrıca ailelerin çocuklarıyla birlikte kısa ritim çalışmaları yaparak (3 vuruşlu el çırpma oyunu) eğlenceli vakit geçirmeleri sağlanır.
Toplum Katılımı:
Okul bahçesinde veya yakın çevrede “3 nesne keşif gezisi” yapılır. Çocuklar çevrede gördükleri 3’lü grupları (3 ağaç, 3 taş, 3 çiçek vb.) gözlemler ve öğretmen rehberliğinde sayarlar. Uygun bir zamanda okul panosunda “3’ler Dünyası” sergisi oluşturularak çocukların çalışmaları ve fotoğrafları paylaşılır. Ayrıca diğer sınıflara kısa ziyaret yapılarak çocukların öğrendikleri 3 sayısını arkadaşlarına göstermeleri sağlanır.






GÜNLÜK PLAN
22.03.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ 
Türkçe Alanı
TADB. Dinleme
TAEOB. Erken Okuryazarlık
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERİLER
KB1. Çizmek
 
EĞİLİMLER
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak 
Değerler
D6. Dürüstlük
D6.1. Samimi olmak
D6.1.1. Üzerine düşen görevleri yerine getirir.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak 

ÖĞRENME ÇIKTILARI
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.
HSAB.1.b. Etkinliğinin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farklı şekilde hareket eder.
 Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.



İÇERİK ÇERÇEVESİ
Kavramlar: Sağ–sol, ileri–geri, içerde–dışarda, hızlı–yavaş   
Sözcükler: penguen, buz, buzul, çember, dans, hareket, zıplama, donma, ebe, arkadaş, ritim, yapboz, parça, tamamlamak
Materyaller: Krepon kâğıtları, çember oluşturmak için bant/kâğıt, çiçek ve yıldız yüz çizimleri, siyah–beyaz–gri kâğıtlar, pamuk, yapıştırıcı, makas, fon kartonu, “Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 3 sayfa 17”  penguen görselleri, müzik çalar (penguen dansı için) , (Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 3 sayfa 17)
Eğitim/Öğrenme Ortamları:
Sınıf içi çember düzeni (hareket oyunları için), açık alan/oyun alanı (denge ve yön çalışmaları için), sanat köşesi (penguen kolaj çalışması için), masa düzeni (çalışma sayfası ve yapboz etkinliği için), müzik ve hareket alanı (penguen dansı için uygun boş alan) 

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler. 

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkanır. Kahvaltıya geçilir. 

ETKİNLİKLER 
Krepon kâğıtlarından büyük bir çember yapılıp sınıfın ortasına yere yapıştırılır. Çocuklar Çemberin etrafına dizilirler. Öğretmen çocuklara “İçerde dediğimde herkes zıplayarak çemberin içine girecek, dışarda dediğimde herkes zıplayarak çemberin dışına zıplayacak.” diyerek oyunu başlatılır (TADB.1.b., SDB1.2.SB2.). Öğretmen, yönergeleri şaşırtmalı şekilde söyler, şaşıran çocuk oyundan çıkarılır, en son kalan çocuk alkışlanır (HSAB.1.a., HSAB.1.b.). 
Çocukların sağ eline çiçek resmi sol eline yıldız resmi çizilir. Çocukların el ele tutuşarak halka olmalarına rehberlik edilir. Öğretmen, çocukların halkasına dâhil olur. Aşağıdaki sözler ritmik olarak söylenip hareketler öğretmen tarafından yapılır ve çocuklardan tekrar etmeleri istenir (D6.1.1., E3.1., HSAB.3.a.).
Sağ elim önde, sağ elim geride. (El önce öne, sonra geriye alınır.)
Sağ ayağım önde, sağ ayağım geride. (Ayak önce öne, sonra geriye alınır.)
Sol elim önde, sol elim geride. (El önce öne, sonra geriye alınır.) 
Sol ayağım önde, sol ayağım geride. (Ayak önce öne, sonra geriye alınır.)
Eller şimdi bellerde; haydi, dans et benimle! (Eller bellere konularak dönerek dans edilir.)
 Çocuklara “Yapbozu Tamamlıyorum” çalışma sayfası dağıtılır ve görsel birlikte incelenir. (Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 3 sayfa 17) Resimde yer alan penguenler ve buzullarda yaşayan canlılar hakkında kısa bir sohbet yapılır. Ardından çocuklara eksik bırakılmış yapboz parçalarını nasıl tamamlayacakları açıklanır. Öğretmen, bu etkinliğe ek olarak sanat köşesinde “Penguenli Buzul Kolajı” çalışması yapılacağını söyler. (SNAB.4.b., SNAB.4.c., OB4.1.SB1.)
Çocuklara siyah, beyaz ve gri renkli kâğıtlar, pamuk, el işi kâğıtları, yapıştırıcı, makas ve fon kartonu dağıtılır. Öncelikle çocuklardan siyah kâğıttan penguen gövdesi oluşturmaları istenir. Daha sonra beyaz kâğıttan penguenin göğüs kısmını yırtma ya da kesme yöntemiyle hazırlamaları sağlanır. Pamuklar ise buz ve kar efekti vermek için kullanılır. Çocuklar pamukları fon kartonunun uygun yerlerine yapıştırarak buzlu zemin oluşturur.
Öğretmen, çocuklara “Kaç penguen yaptın?”, “Penguenler nerede yaşıyor?”, “Buzullar nasıl görünür?” gibi sorular sorarak hem dikkatlerini hem de kavram gelişimlerini destekler. (E3.1., OB4.1.SB1.) İsteyen çocuklar yapboz sayfasındaki eksik parçaları da sanat çalışmalarıyla eşleştirerek tamamlayabilir; örneğin kesip yapıştırarak kendi yapboz parçalarını oluşturabilirler.
Etkinliğin sonunda her çocuk çalışmasına bir isim verir (örneğin “Mutlu Penguenler”, “Buzul Dünyası”) ve ürünler sınıf panosunda sergilenir. Çocuklar arkadaşlarının çalışmalarını inceleyerek benzerlik ve farklılıkları fark ederler. Bu süreçte hem görsel tamamlama becerileri hem de ince motor becerileri desteklenmiş olur (SNAB.4.b., SNAB.4.c.).  parmak oyunu hep birlikte söylenir. (TADB.1.b., HSAB.3.a.).
Parmak Oyunu:
             “KÜÇÜK PENGUENLER”
Küçük penguenler buzda, (İki el omuz hizasında açılır.)
Bir, iki, üç saydılar. (Parmaklar tek tek açılır.)
Birinci penguen kaydı gitti, (Bir el öne doğru kaydırılır.)
Buzun üstünde süzüldü. (Eller yana doğru süzülme hareketi yapar.)
İkinci penguen zıpladı, (İki kez zıplama hareketi yapılır.)
Kar taneleriyle oynadı. (Eller yukarıda sallanır.)
Üçüncü penguen bakıyor, (Bir parmak kaldırılır, bakma hareketi yapılır.)
Arkadaşlarını çağırıyor. (Eller ağız kenarına götürülür.)
Bir, iki, üç penguen, (Parmaklar tek tek sayılır.)
Buzda oynar neşeyle! (Eller alkış yapar.)
Penguen Dansı Eğlencesini Kaçırma 🐧💃🕺 Penguin Dance for Kids ! #penguendansı #penguindance #penguin dans edilerek etkinlik tamamlanır. (HSAB.3.a.).

 DEĞERLENDİRME
Bugün hangi etkinlikleri yaptık?
Çember oyunu oynarken hangi yönergeleri takip ettin?
İçeri–dışarı oyununda ne yaptın?
Sağ eline çizilen çiçek, sol eline çizilen yıldız neyi hatırlattı?
Hareketleri yaparken hangi yönleri kullandık? (sağ–sol–ileri–geri)
Penguen yapbozda hangi parçaları tamamladın?
Sanat etkinliğinde penguenin hangi bölümlerini yaptın?
Pamukları ne için kullandık?
Parmak oyununda kaç penguen vardı?
En çok hangi etkinliği sevdin? Neden?
Dans ederken hangi hareketleri yaptın?

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Çocuklardan sağ–sol ve ileri–geri yönlerini kullanarak yeni bir hareket dizisi oluşturmaları istenir. Kendi “penguen dansı” hareketlerini tasarlamaları ve gruba sunmaları sağlanır. Yapbozu erken tamamlayan çocuklara ek olarak yeni parça tasarlama (eksik penguen parçası çizme) ve kendi yapbozlarını oluşturma etkinliği verilir. Ayrıca çocuklardan penguenlerin yaşadığı yer hakkında kısa bir hikâye oluşturmaları ve bunu dramatize etmeleri istenir.
Destekleme: Desteğe ihtiyaç duyan çocuklara yön kavramları somutlaştırılarak (sağ eline işaret, sol eline renk etiketi) destek verilir. Yapboz parçaları daha büyük ve az sayıda olacak şekilde sadeleştirilir. Sanat etkinliğinde öğretmen model olarak birlikte yapma yöntemi uygular. Parmak oyununda hareketler azaltılarak sadece sayma ve temel penguen hareketleri yaptırılır.

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde “sağ–sol oyunu” oynamaları istenir. Günlük yaşamda yön kavramlarını kullanarak (sağ el, sol ayakkabı, ileri git, geri gel gibi) çocukların farkındalıkları desteklenir. Ayrıca ailelerin çocuklarıyla birlikte penguen videosu izleyip hareketleri taklit etmeleri önerilir. Evde basit malzemelerle penguen yapma çalışması yapılabilir.
Toplum Katılımı: Okulda diğer sınıflarla “Penguen Sergisi” düzenlenerek çocukların sanat çalışmaları paylaşılır. Uygun bir zamanda okul bahçesinde yön oyunu etkinliği yapılır ve çocuklar sağ–sol–ileri–geri komutlarıyla hareket eder. Çevredeki diğer öğretmenler ve öğrenciler etkinliğe davet edilerek çocukların öğrendiklerini sosyal ortamda sergilemeleri sağlanır.























GÜNLÜK PLAN
23.03.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ 
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Türkçe Alanı
TAKB. Konuşma 
TAOB. Okuma
TADB. Dinleme
TAEOB. Erken okuryazarlık
Fen Alanı
FBAB1. Bilimsel Gözlem Yapma

KAVRAMSAL BECERİLER: 
KB1.Temel Beceriler  
 Sunmak
EĞİLİMLER: 
 
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.1. Odaklanma
E3.2. Yaratıcılık

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER:
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri: 
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve Düşüncelerini ifade etmek
Değerler:
 D4. Dostluk
D4.4. Arkadaşlarını ve onlarla vakit geçirmeyi önemsemek
D4.4.1. Arkadaşlarıyla vakit geçirmekten keyif alır. 
D4.4.2. Arkadaşlarıyla oynamaya istekli olur.

Okuryazarlık becerileri
 OB1.3.Bilgiyi Özetleme
 OB1.3.SB1. Bilgiyi çözümlemek
 OB1.3.SB2. Bilgiyi sınıflandırmak
 OB1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi cümleleri ile aktarmak)

 
ÖĞRENME ÇIKTILARI:
  
Türkçe Alanı
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1. b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
TAKB.1. Konuşma sürecini yönetebilme
TAKB.1.a. Yetişkin yönlendirmesiyle konuşacağı konuyu seçer.
TAKB.1.b Konuşmaya başlamak için uygun zamanı bekler ve yetişkin yönlendirmesiyle bir konu hakkında konuşur.
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri şiir, hikâ- ye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni anlamlar oluşturabilme
TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.
TADB.2.b.  Görsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkındaki tahminlerini söyler.
TAOB.2. Görsel materyallerden anlamlar üretebilme
TAOB.2. a. Görsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar
TAOB.2. b.  Görsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6. a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
 Fen Alanı
FAB.1. Günlük yaşamında fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yönelik bilimsel gözlem yapabilme
FAB.1. a. Nesnelerin betimsel/fiziksel özelliklerine yönelik gözlemlerini ifade eder.
FAB.1.c. Materyallerin gözlemlenebilir özellikleriyle ilgili verileri duyuları aracılığıyla toplar.
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4. b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4. c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.

İÇERİK ÇERÇEVESİ: 
 Kavramlar: Tüylü–Tüysüz, Benzer–Farklı
Sözcükler: Karga, kuş, tavuk, ördek, penguen, kedi, köpek, balık, yılan, fil, tüy, kanat, gaga, uçmak, gözlem, sınıflandırma
Materyaller: Karga tekerlemesi, hayvan resim kartları, kuş şablonu, boya kalemleri, renkli tüyler veya tüy şeklinde kesilmiş el işi kâğıtları, yapıştırıcı, makas, minderler
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Sınıf içi etkinlik alanı, sanat etkinliği masaları, halı/minder alanı, oyun alanı.



 
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
 Öğretmen çocukları yarım ay şeklinde oturtur ve güne “Günaydın” diyerek başlar. Çocuklara “Bugün kendini nasıl hissediyorsun?”, “Sabah okula gelirken neler gördün?” gibi sorular sorarak duygu ve düşüncelerini ifade etmelerine fırsat verir. (SDB2.1.SB2., TAKB.1.b.) Ardından dikkat çekmek amacıyla kısa bir karga tekerlemesini hatırlatarak “Bugün karga gibi tüylü bir canlı mı, yoksa tüysüz canlılar mı var sizce?” sorusuyla önceki öğrenmelerle bağlantı kurmaları sağlanır. (TADB.2.a., TAKB.1.b.) Çocukların cevapları dinlenir, birbirlerini dinlemeleri teşvik edilir. (SDB2.1.SB1.) Öğretmen gün içinde yapılacak etkinliklere kısa bir giriş yaparak çocukların dikkatlerini öğrenme sürecine hazır hâle getirir. (E3.1.)

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
 Öğrenme merkezlerinde çocukların “tüylü–tüysüz” kavramını pekiştirmelerine yönelik düzenlemeler yapılır. Drama merkezine tüylü ve tüysüz hayvanları canlandırmaya uygun kostüm ve aksesuarlar (kuş kanadı, tavuk maskesi, kedi/köpek kulakları vb.) yerleştirilerek çocukların rol oynama yoluyla kavramı deneyimlemeleri sağlanır. (SNAB.4.b., SDB2.1.SB2., E3.2.) Fen merkezinde gerçek tüyler, pamuk, kumaş parçaları ve plastik hayvan figürleri bulundurularak çocukların dokunarak ve inceleyerek tüylü–tüysüz özellikleri gözlemlemeleri desteklenir. (FBAB1.a., FBAB1.c., OB1.3.SB1., OB1.3.SB2.) Kitaplık merkezine hayvanlar ve kuşlarla ilgili resimli hikâye kitapları eklenerek çocukların görseller üzerinden karşılaştırma yapmaları sağlanır. (TAOB.2.a., TAOB.2.b., TADB.1.b.) Sanat merkezinde hayvan şablonları, tüyler ve artık materyaller sunularak çocukların tüylü ve tüysüz hayvan tasarımları oluşturmalarına fırsat verilir. (TAEOB.6.a., SNAB.4.c., E3.1., E3.2.) Oyun merkezinde ise tüylü–tüysüz eşleştirme ve sınıflandırma kartları yerleştirilerek çocukların kavramı oyun yoluyla pekiştirmeleri amaçlanır. (OB1.3.SB2., KB1.Sunum, TAKB.1.b.)

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, Çuf çuf çuf 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkanır. Kahvaltıya geçilir. 
 
ETKİNLİKLER 
Öğretmen Karga tekerlemesini birkaç kez tekrar eder. Daha sonra çocuklara tekrarlatır. (TAKB.1.a., TAKB.1.b., TADB.1.b.)
KARGA
Karga karga gak dedi
Çık şu dala bak dedi
Çıktım baktım bu dala
Bu karga ne budala
Karga fındık getirdi
Fare yedi bitirdi
Onu tuttu bir kedi
Mırnav dedi bırr dedi.
Hep birlikte sınıf toplandıktan sonra çocuklara minderlerini alarak yarım ay şeklinde yere oturmaları söylenir. Öğretmen çocukları yarım ay şeklinde oturtarak "Az önce tekerlemede geçen karga nasıldı? Karganın üzerinde neler vardı?" diye sorar. Çocukların cevapları dinlenir ve tekerlemede geçen bilgilerle günlük yaşam arasında ilişki kurmaları desteklenir. (TADB.2.a., SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.)
Öğretmen kuş, tavuk, penguen, kedi, köpek, balık ve yılan gibi hayvan resimlerini gösterir. Çocuklardan görselleri inceleyerek hangi hayvanların tüylü, hangilerinin tüysüz olduğunu tahmin etmeleri ve sınıflandırmaları istenir. (TAOB.2.a., TAOB.2.b., TADB.2.b., FAB.1.a., FAB.1.c., OB1.3.SB1., OB1.3.SB2.) Öğretmen, kuşların tüylerinin onları soğuktan koruduğunu ve uçmalarına yardımcı olduğunu, ancak her tüylü hayvanın uçamayacağını açıklar. Çocukların kendi cümleleriyle öğrendiklerini ifade etmelerine fırsat verilir. (OB1.3.SB3., TAKB.1.b.)
Ardından çocuklara kuş şablonları dağıtılarak "Şimdi siz de tüylü bir kuş tasarlayacaksınız." yönergesi verilir. Çocuklar boya kalemleriyle kuşlarını boyadıktan sonra renkli tüyler veya tüy şeklinde kesilmiş el işi kâğıtlarını kanat ve kuyruk kısmına yapıştırarak çalışmalarını tamamlar. Çalışma boyunca dikkatlerini etkinliğe vermeleri ve özgün ürün oluşturmaları desteklenir. (TAEOB.6.a., SNAB.4.b., SNAB.4.c., E3.1., E3.2.)
Etkinlik sonunda her çocuk yaptığı kuşu arkadaşlarına tanıtır, kuşunun adını söyler ve neden tüylü olduğunu açıklar. Arkadaşlarını dinlemeleri ve birbirlerinin çalışmalarını takdir etmeleri teşvik edilir. (KB1. Sunmak, TAKB.1.b., SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2., D4.4.1., D4.4.2.)
"Tüylü mü, Tüysüz mü?" adlı parmak oyununu önce öğretmen birkaç defa söyler, ardından çocuklarla birlikte tekrar edilir. Parmak oyunu sırasında çocuklar söylenen hayvanlara uygun hareketleri yaparak etkinliğe katılırlar. (TADB.1.b., TAKB.1.b., SDB2.1.SB1.)

Parmak Oyunu: Tüylü mü, Tüysüz mü?
(Öğretmen söyler, çocuklar hareketleri yaparak tekrar eder.)
Tüylü kuş kanat çırpar, (Kollar kanat gibi çırpılır.)
Cik cik diye ses yapar. (Parmaklarla gaga hareketi yapılır.)
Tavuk gezer bahçede, (Yerinde küçük adımlar atılır.)
Tüyleri var her yerde. (Omuzlara ve kollara dokunulur.)
Balık yüzer suda bak, (Eller balık gibi hareket ettirilir.)
Tüyü yoktur, dikkat et. (Baş işaret parmağıyla sallanır.)
Yılan sürünür yavaşça, (Eller yılan gibi kıvrılarak hareket ettirilir.)
Tüysüzdür o baştanbaşa.(Kollar iki yana açılır.)
Tüylü mü, tüysüz mü? (İşaret parmağı kaldırılır.)
Haydi söyle hep birlikte! (Çocuklar "Tüylü!" veya "Tüysüz!" diye cevap verir.)
Oyun: Tüylü mü, Tüysüz mü?
Çocuklar sınıfta rahat hareket edebilecek şekilde dağılır. Öğretmen elinde çeşitli hayvan resimleri (kuş, tavuk, ördek, penguen, kedi, köpek, balık, yılan, fil vb.) bulundurur. Öğretmen sırayla resimleri gösterir. Çocuklar görselleri inceleyerek hayvanların tüylü mü yoksa tüysüz mü olduğunu tahmin ederler. (TAOB.2.a., TAOB.2.b., TADB.2.b., FAB.1.a., FAB.1.c., OB1.3.SB1., OB1.3.SB2.) Eğer gösterilen hayvan tüylü ise çocuklar kollarını kanat gibi çırparak "çırp çırp" hareketi yaparlar. Eğer gösterilen hayvan tüysüz ise oldukları yerde çömelip iki ellerini dizlerine koyarak sessizce beklerler. (TADB.1.b., SDB2.1.SB1.) Yanlış hareket yapan çocuk oyundan çıkarılmaz; öğretmen doğru cevabı açıklayarak oyunun devam etmesini sağlar ve çocukların dikkatlerini etkinlik boyunca sürdürmeleri desteklenir. (E3.1., SDB2.1.SB2.) Oyun sonunda çocuklardan gösterilen hayvanların neden tüylü ya da tüysüz olduğunu kendi cümleleriyle açıklamaları istenir. Böylece çocuklar bilgileri yorumlayıp sınıflandırarak kavramı pekiştirirler. (TAKB.1.b., OB1.3.SB3., KB1. Sunmak.)
“Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 3 sayfa 18” yönergeler doğrultusunda uygulanır.
DEĞERLENDİRME
· Bugün hangi tekerlemeyi öğrendik? 
· Tekerlemedeki hayvan hangisiydi? 
· Karganın üzerinde neler vardı? 
· Tüylü hayvanlara hangi örnekleri verebilirsin? 
· Tüysüz hayvanlara hangi örnekleri verebilirsin? 
· Kuşların tüyleri ne işe yarar? 
· En çok hangi etkinliği yapmayı sevdin? 
· Sanat etkinliğinde hangi kuşu yaptın? 
· Kuşunu hangi renklerle süsledin? 
· Oyun oynarken tüylü ve tüysüz hayvanları ayırt etmek kolay mıydı? 
· Bugün yeni öğrendiğin bir bilgiyi bizimle paylaşır mısın?

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Çocuklardan tüylü ve tüysüz hayvanları gösteren dergi görsellerini keserek iki gruba ayırmaları veya kendi hayvanlarını çizerek neden tüylü ya da tüysüz olduğunu anlatmaları istenir.
Destekleme: Desteğe ihtiyaç duyan çocuklara daha az sayıda ve belirgin özelliklere sahip hayvan görselleri sunulur. Öğretmen ipuçları vererek sınıflandırma yapmalarına ve sanat etkinliğini tamamlamalarına rehberlik eder.
AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Aile katılımı kitabı sayfa 32 evlere gönderilir. Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde veya çevrede gördükleri tüylü ve tüysüz hayvanlar hakkında sohbet etmeleri, mümkünse bu hayvanların resimlerini birlikte inceleyerek ertesi gün sınıfta paylaşmaları istenir.
Toplum Katılımı: Yakın çevrede bulunan bir park, okul bahçesi veya çiftlik gezisi planlanarak çocukların kuşları ve diğer hayvanları doğal ortamlarında gözlemlemeleri sağlanabilir. Gözlemler sınıfta sohbet edilerek değerlendirilir.



GÜNLÜK PLAN
24.03.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

 ALAN BECERİLERİ
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
HSAB2. Aktif ve Zinde Yaşam İçin Sağlık Becerileri
Türkçe Alanı
TADB. Dinleme
TAKB. Konuşma
TAEOB. Erken Okuryazarlık
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERİLER
KB1. Çizmek
 
EĞİLİMLER
E1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak 
 
PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri 
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, düşünceleri ifade etmek 
[bookmark: _Hlk186191565]SDB2.2. İş Birliği Becerisi
SDB2.2.SB1. Kişi ve gruplarla iş birliği yapmak
Değerler
D4. Dostluk
D4.4. Arkadaşlarını ve onlarla vakit geçirmeyi önemsemek
D4.4.1. Arkadaşlarıyla vakit geçirmekten keyif alır.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.9. Sağlıklı yaşam için temizliğe ve düzene dikkat edebilme
HSAB.9.a. Kişisel temizliğini öğretmen gözetiminde yapar.
HSAB.9.b. Bulunduğu çevrenin temizliğine / düzenine öğretmen gözetiminde katkıda bulunur.
HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme 
HSAB.2.a. Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar. 
HSAB.2.b. Nesnelere şekillendirir. 


Türkçe Alanı 
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.a. Kendisine sunulan seçenekler arasından dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seçer.
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme
TAKB.2.a. Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.
TAKB.2.b. Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.
 
İÇERİK ÇERÇEVESİ
Materyaller: el işi kâğıdı, makas, yapıştırıcı, hayvanlarla ilgili görseller
Sözcükler: Yardımlaşma  
Kavramlar: Sıcak-soğuk 
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Eğitim ortamları çocukların rahat ve güvenli hareket edebilecekleri şekilde hazırlanmalıdır. Gün içinde yapılacak etkinliklerle ilgili materyaller önceden hazır edilmeli, çocuk sayısı dikkate alınarak malzemeler temin edilmelidir.

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar (SDB2.1.SB2.). Okula kimlerle geldikleri sorulur. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir (TAKB.2.a., TAKB.2.b.). 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler (TADB.1.a., SDB1.1.SB1., D4.4., D4.4.1.).

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Sınıf için rutin haline gelen toplanma müziği açılır ve sınıfın bu müzik eşliğinde toplanmasına rehberlik edilir. Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere öğretmen rehberliğinde lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir. Çocuklar toplanma, temizlik ve kahvaltı süreçlerini gerçekleştirir (HSAB.9.a., HSAB.9.b.).


ETKİNLİKLER
 Öğretmen kutuplarda yaşayan hayvanlar ile ilgili görseller veya maketler konularak çocukların ilgileri bu merkeze çekilir.  Öğretmen “Burası çok soğuk, haydi el ele tutuşalım, halka olalım, biraz ısınalım” der ve halkanın ortasında penguen taklidi yaparak dolaşır. Çocuklara “Yürüme şeklimi neye benzetiyorsunuz? Halkanın içindeyim ama tam olarak neresindeyim?” soruları yöneltilir. İpuçları ile çocukların “penguen” ve “ortasında” cevabı vermeleri sağlanır.  İlgileri doğrultusunda çocukların da penguen taklidi yapmalarına ve “Penguen” adlı şarkı eşliğinde dolaşarak dans etmeleri ne fırsat verilir. (E1.1., OB4.1.SB1., TADB.1.b.).Öğretmen çalışma sayfasında yer alan yardımlaşma ile ilgili hikayeyi anlatır. Çocuklarla yardımlaşmanın önemi hakkında sohbet edilir.(SDB2.2.SB1.).Yardımlaşma şiiri hep birlikte tekrar edilir.

YARDIMLAŞMA
 Ne zaman yardıma ihtiyacım olsa
 Sevdiklerim yanımdadır benim
 Birlikten kuvvet doğar
 Bunu çok iyi bilirim (Seçkin TABAR)

 Öğretmen çocuklara “Şimdi kutupları ve soğuğu hissettiren bir resim tasarlayacağız.” diyerek etkinliği başlatır. Çocuklara mavi ve beyaz tonlarda fon kartonları, parmak boyası, sünger baskı aparatları, kulak pamuğu, sim, pamuk ve artık materyaller dağıtılır. Çocuklar sünger baskı ve parmak boyası ile kar, buz ve soğuk bir ortam oluşturur; pamukları kar gibi yapıştırarak kış etkisi verirler. İsteyen çocuklar kulak pamuğu ile kar taneleri yapabilir veya sim kullanarak buz etkisi oluşturabilir. Öğretmen süreçte çocuklara “Sence burası neden çok soğuk?”, “Burada hangi hayvanlar yaşayabilir?” gibi sorular sorarak düşünmelerini destekler. Etkinlik sonunda her çocuk yaptığı çalışmayı arkadaşlarına tanıtır ve resminde neler yaptığını, hangi materyalleri kullandığını anlatır. (SNAB.4.b., SNAB.4.c., E3.1., E3.2., OB1.3.SB3., FBAB1.a.)

“Soğuğu severim, bembeyazdır tüylerim, kocaman gövdeliyim, 
Bilin bakalım ben kimim? (Kutup ayısı)
 Tombul gövdeliyim, sürünerek giderim, balığa benzer bedenim. 
(Fok)
 Ayaklarım paytak paytak, yürürüm salınarak,
 Kutuplarda yaşarım, adım neşeli ayak. (Penguen)”
 Çocukların ilgileri doğrultusunda bilmeceler çeşitlendirilebilir. (TAKB.2.a., TAKB.2.b(E1.1.)..).
DEĞERLENDİRME
· Bugün hangi hayvanları öğrendik? 
· Kutuplarda hangi hayvanlar yaşıyordu? 
· Penguen nasıl yürüyordu, gösterir misin? 
· Etkinlikte en çok hangi hayvanı sevdin? 
· Soğuk bir yerde yaşayan hayvanlara örnek verir misin? 
· Yardımlaşma ile ilgili hikâyede neler olmuştu? 
· Bir arkadaşına nasıl yardım edebilirsin? 
· Sanat etkinliğinde hangi materyalleri kullandın? 
· Resminde neler yaptın, anlatır mısın? 
· Bilmecelerden hangisini hatırlıyorsun? 
· Bugün öğrendiğin en ilginç şey neydi?

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Şiir, tekerleme, müzik, parmak oyunları bilmeceler bahçede ya da sınıf içi oyunlar uygulanır. 
Destekleme: İhtiyacı olan çocuklara gereken bireysel destek sağlanır.
AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Ailelerden çocuklarıyla birlikte buzullarda yaşayan hayvanlar ile ilgili çizgi film, belgesel vb. izlemeleri istenebilir.  

GÜNLÜK PLAN
25.03.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ 
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Türkçe Alanı
TADB. Dinleme
TAOB. Okuma
TAKB. Konuşma
TAEOB. Erken Okuryazarlık 
Fen Alanı
FBAB1. Bilimsel Gözlem
Matematik Alanı
MAB3. Matematiksel Temsil

KAVRAMSAL BECERİLER
KB1. Seçmek-Bulmak

EĞİLİMLER
E1. Benlik Eğilimleri 
E1.1. Merak
E2. Sosyal Eğilimler
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak 
Değerler
D4. Dostluk
D4.4. Arkadaşlarını ve onlarla vakit geçirmeyi önemsemek
D4.4.1. Arkadaşlarıyla vakit geçirmekten keyif alır. 
D4.4.2. Arkadaşlarıyla oynamaya istekli olur.
D18. Temizlik 
D18.1. Kişisel temizlik ve bakına önem vermek
[bookmark: _Hlk180597544]D18.1.2. Beden temizliğini zamanında ve özenli yapmaya gayret eder.
D18.2. Yaşadığı ortamın temizliğine dikkat etmek
D18.2.3. Ev, sınıf, okul bahçesi gibi ortak alanların temizliğinde görev alır.
Okuryazarlık becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1.Görseli Anlama 
OB4.1.SB1. Görseli algılamak 
OB4.1.SB2. Görseli tanımak
ÖĞRENME ÇIKTILARI
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme
HSAB.2.a. Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar.
HSAB.2.b. Nesneleri şekillendirir.
HSAB.2.c. Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır.
HSAB.2.ç. Çeşitli nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.
Türkçe Alanı
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
TAKB.1. Konuşma sürecini yönetebilme
TAKB.1.a. Yetişkin yönlendirmesiyle konuşacağı konuyu seçer.
TAKB.1.b. Konuşmaya başlamak için uygun zamanı bekler ve yetişkin yönlendirmesiyle bir konu hakkında konuşur.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Matematik Alanı
MAB.5. Farklı matematiksel temsillerden yararlanabilme
MAB.5.a. Çeşitli semboller arasından belirtilen matematiksel temsilleri/ sembolleri gösterir.
MAB.5.b. İsmi söylenen şekli gösterir.
Fen Alanı
FAB.1. Günlük yaşamında fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yönelik bilimsel gözlem yapabilme
FAB.1.a. Nesnelerin betimsel/fiziksel özelliklerine yönelik gözlemlerini ifade eder.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
 Kavramlar: Üçgen, köşe, kenar, şekil, büyüklük, küçük–büyük, aynı–farklı
Sözcükler: Karga, ceviz, lego, ev, çatı, ağaç, gemi, üçgen kart, kesme, yapıştırma, gözlem
Materyaller: Fon kartonu, üçgen el işi kâğıtları, makas, yapıştırıcı, boya kalemleri, A4 kâğıdı, üçgen kartlar, lego parçaları, çalışma sayfası
Eğitim / Öğrenme Ortamları: Sınıf içi öğrenme ortamı (oturma düzeni, masa etkinlik alanı), serbest oyun alanı, pano çalışması köşesi, bireysel çalışma masaları


ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (TAKB.1.a., TAKB.1.b). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir (SDB1.2.SB2.).

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama sonrasında “Bugün nerede oynamak istiyorsunuz” sorusu sorularak çocukların tercihlerini belirtmeleri istenir. Önceden hazırlanan geçici merkezler varsa çocuklara tanıtılır. Eşit dağılım için çocuklara kolye, bilet, mandal gibi aracılar kullanılabilir. Bir merkezde oynamak isteyen fazlaca çocuk olursa sırayla oynamalarına ya da ertesi gün oynamadıkları merkezlerde oynamalarına rehberlik edilir (D4.4.1., D4.4.2.).


BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkanır. Kahvaltıya geçilir (D18.1., D18.1.2.) 
 
ETKİNLİKLER
Öğretmen çocuklar gelmeden önce sınıfın kapısına fon kartonundan yaptığı üçgen şeklini asar (OB4.1.SB1., OB4.1.SB2., TADB.1.b., E1.1.). Şekle gülen yüz ifadesi çizer. Öğretmen çocuklara “Kapımızdaki şeklin adını bilen var mı?” diye sorar (FAB.1.a). Çocukların cevapları dinlendikten sonra hep birlikte elleriyle havada üçgen şekli çizerler (MAB.5.a., MAB.5.b.). Sonra parmaklarıyla masanın üzerinde üçgen şekli çizerler (E3.1.). Sınıfta üçgene benzeyen eşyaların olup olmadığı sorulur. Cevaplar dinlendikten sonra konu ile ilgili çalışma sayfası dağıtılır.” Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 3 sayfa 19-20” yönergeler doğrultusunda uygulanır.  (TAEOB.6. a.).
“Ben Üçgenim” adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir. 
Ben Üçgenim
Ben üçgenim. (İki elin işaret parmakları ile sol elin orta parmağı birleştirilir.)
Bazen bir evin çatısıyım, (İki elin parmak uçları birleştirilir elin alt kısmı açık tutulur, birleştirilmez.)
Bazen de bir çam ağacının şekliyim. (Sol şemsiye şeklinde tutulur. Parmaklar birleşik avuç içi çukurlaştırılır, sağ elin işaret parmağı sol elin içine dik olarak tutulur.)
Ben bir üçgenim. (İki elin işaret parmakları ile sol elin orta parmağı birleştirilir.)
Haydi, hep birlikte köşelerimi sayalım. (Bir, iki, üç diye sayılır.) (Seçkin Tabar)

Ardından etkinlik için öğretmen, çocuklara üzerine üçgen şekli çizilmiş olan el işi kâğıdı dağıtır. Çocuklar bu şekli çizgilerin üzerinden keserek çıkartır. Çıkartılan üçgen şeklini A4 kâğıdına yapıştırırlar. Bu evin çatısıdır. Çocuklar boya kalemlerini alarak evin kalan bölümünü çizerek tamamlar (HSAB.2.a., HSAB.2.b., HSAB.2.c., HSAB.2.ç.). 
Öğretmen çocuklara farklı renklerde ve boyutlarda hazırlanmış küçük üçgen kartlar dağıtır ve “Bugün üçgenleri kullanarak istediğiniz resmi yapacaksınız.” diyerek etkinliği başlatır. Öncelikle çocuklara üçgenlerin farklı şekillerde bir araya gelerek yeni nesneler oluşturabileceği gösterilir ve birkaç örnek (üçgenlerden ev çatısı, ağaç tepesi, gemi yelkeni) öğretmen tarafından model olarak sunulur. Ardından çocuklar masalarda serbest şekilde çalışarak üçgen parçalarını istedikleri gibi birleştirir, yapıştırır ve kendi hayal güçlerine göre ev, ağaç, gemi, dağ, çadır veya tamamen farklı kompozisyonlar oluştururlar. Öğretmen süreç boyunca çocuklara “Senin üçgenlerin neye benzedi?”, “Bu parçaları birleştirince ne oldu?”, “Başka ne eklemek istersin?” gibi sorular sorarak yaratıcılığı destekler ve yönlendirici olur. Çocukların dikkatlerini çalışmaya yoğunlaştırmaları sağlanır ve her çocuğun özgün ürün oluşturmasına fırsat verilir. Etkinlik sonunda çocuklar yaptıkları çalışmaları arkadaşlarına tanıtarak “Ben ne yaptım?” sorusuna cevap verir, ürünlerini sınıfta paylaşır ve çalışmalar birlikte incelenir. Bu süreçte çocukların hem görsel algıları hem de yaratıcı düşünme becerileri desteklenir. (SNAB.4.b., SNAB.4.c., E3.2., OB1.3.SB3., E3.1.)
Oyun için bütün çocuklar daire olup yere oturur. Bir çocuk karga olur ve ceviz olarak eline bir Lego alır. Diğer çocuklar, uyuyormuş gibi yapıp gözlerini yumarlar. Yalnız bir avuçları açık olarak yandadır. Karga cevizle arkadaşlarının arasında dolaşırken, cevizi (Lego’yu) bir arkadaşının eline bırakır ve yerine oturmak üzere kaçar. Yerine ulaşıncaya kadar yakalanamazsa kurtulur. Eline ceviz konulan çocuk kargayı yakalayamazsa kendisi bir sonraki oyun için karga olur. Oyuna çocukların ilgisine göre devam edilir (E2.5.).
Öğretmen çocuklara “Şimdi sınıfımızda saklı olan üçgenleri bulacağız.” diyerek etkinliği başlatır. Çocuklara üçgenin köşeleri ve kenarları tekrar hatırlatılır ve “Üç köşesi olan şekiller üçgendir.” açıklaması yapılır. Ardından çocuklar sınıf içinde serbest şekilde dolaşır ve üçgene benzeyen nesneleri dikkatle gözlemler. Çocuklar buldukları nesneleri parmaklarıyla göstererek ya da dokunarak öğretmene ve arkadaşlarına sunar. Öğretmen “Bu nesnenin hangi kısmı üçgene benziyor?”, “Kaç köşesi var?” gibi sorular sorarak çocukların gözlem yapmasını ve düşünmesini destekler. Bulunan nesneler birlikte değerlendirilir ve üçgene benzeyen eşyalar sınıf panosuna not edilir ya da yanına semboller çizilir. Etkinlik sonunda çocuklar en çok hangi üçgen nesneyi bulduklarını paylaşır ve üçgen şeklinin günlük yaşamda birçok yerde bulunduğu vurgulanır. Bu süreçte çocukların dikkatlerini toplama, karşılaştırma yapma ve sınıflandırma becerileri desteklenir. (FAB.1.a., FAB.1.c., OB1.3.SB1., OB1.3.SB2., E3.1.)

DEĞERLENDİRME
Bugün hangi şekli öğrendik? 
Üçgenin kaç köşesi vardır? 
Üçgenin kaç kenarı vardır? 
Sınıfta bulduğun üçgene benzeyen bir nesneyi söyleyebilir misin? 
Elindeki üçgenlerle nasıl bir resim yaptın? 
Üçgeni havada çizerken zorlandın mı? 
Bugün yaptığın etkinliklerden en çok hangisini sevdin? 
Üçgen şeklini günlük yaşamda nerelerde görebiliriz?
 
 FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Üçgenleri kullanarak daha karmaşık ve çok parçalı tasarımlar yapmaları istenir (örneğin: ev, köy, şehir, hayvan figürleri). Çocuklara farklı geometrik şekiller de eklenerek (kare, daire vb.) yeni kompozisyonlar oluşturmaları için ek görevler verilir. İsteyen çocuklardan oluşturdukları ürünü arkadaşlarına anlatmaları ve hikâyeleştirmeleri istenir.
Destekleme: Üçgeni tanımakta zorlanan çocuklara hazır üçgen kartlar verilerek eşleştirme çalışmaları yapılır. Şekli havada çizme, parmakla takip etme ve birebir modelleme ile destek sağlanır. Çalışma sırasında öğretmen yönlendirmesi artırılır ve görsel ipuçları kullanılır.
AİLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Ailelerden evde çocuklarıyla birlikte üçgene benzeyen nesneleri bulmaları ve fotoğraf çekerek ya da çizerek sınıfa göndermeleri istenir. Evde birlikte basit üçgen şekilli çalışmalar (resim, kolaj vb.) yapmaları önerilir.
Toplum Katılımı: Çevredeki mimari yapılarda (trafik işaretleri, çatı yapıları, tabelalar vb.) üçgen şeklinin incelenmesi için kısa gözlem çalışması planlanır. Uygun bir zamanda okul çevresinde şekil avı etkinliği yapılabilir.


   
GÜNLÜK PLAN
26.03.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Türkçe Alanı
TAKB. Konuşma
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERİLER
KB1. Belirlemek
 
EĞİLİMLER
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri 
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D14. Saygı
D14.1. Nezaketli olmak
D14.1.1. Her ferdin değerli olduğunu kabul eder. 
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4. Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak 

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TAKB.1. Konuşma sürecini yönetebilme
TAKB.1.a. Yetişkin yönlendirmesiyle konuşacağı konuyu seçer.
TAKB.1.b. Konuşmaya başlamak için uygun zamanı bekler ve yetişkin yönlendirmesiyle bir konu hakkında konuşur.
TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme
TAKB.2.a. Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.
TAKB.2.b. Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler.
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.



İÇERİK ÇERÇEVESİ
Materyaller: 
Sözcükler: Tiyatro, sahne, gösteri
Kavramlar: 
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Öğrenme merkezleri çocukların ilgisini çekecek materyaller eklenir.

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (TADB.2.a., SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2. D14.1.1.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 
 
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve gözlemler. 
 
BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkanır. Kahvaltıya geçilir. 
 
ETKİNLİKLER 
Çocuklara 27 Martın “Tiyatrolar Günü” olduğu söylenir (E3.1.). Öğretmen “Bir olayın, hikâyenin seyirci önünde, çeşitli şekillerde canlandırılmasına ‘tiyatro’ adı verilir. Tiyatroda oynayanla izleyen arasında yakın, sıcak bir iletişim vardır. Tiyatroda rol alan kişilere ‘tiyatro oyuncusu’ ya da ‘tiyatro sanatçısı’ denir. Tiyatro oyununun yazılı bir metni vardır ve oyuncular bu metne göre oynarlar.” bilgisini çocuklara aktarır. “Hiç tiyatroya gittiniz mi, tiyatroda neler yapılıyor, tiyatro ile sinema arasındaki farklar nelerdir? Tiyatroda nasıl davranmalıyız? Nelere dikkat etmeliyiz?” vb. sorular sorularak sohbet edilir (TAKB.1.a., TAKB.1.b). Sohbetin ardından “Sevili Palyaço” adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir.
Sevimli Palyaço
İşte palyaço sahnede, (İki kol yanlara açılır.)
Kıvrım, kıvrım saçların, (İki el ile saçlar tutulur.)
Kırmızı top burnun, (Burun tutulur.)
Elma gibi yanakların, (Yanaklar tutulur.)
Kocaman gözlerin, (İki elin baş ve işaret parmakları birbirine değdirilip gözlük şekli verilir.)
Her zaman güler yüzünle, (İki elin işaret parmakları ile dudaklar gösterilir, gülümsenir.)
Ne sevimli palyaçosun. (Seçkin Tabar)
Öğretmen kısa bir hikâye anlatır. Başlamadan önce çocuklara “Hikâyeyi bir yerden sonra anlatmayı bırakacağım ve sizden tamamlamanızı isteyeceğim. Bu sebeple hikâyeyi çok dikkatli dinlemenizi istiyorum.” der.

Palyaçonun Burnu Nerede?
İlayda okullarında yapılacak tiyatro gösterisinde palyaço rolündeydi. Annesi İlayda’ya çok güzel bir palyaço kostümü aldı. Tüm hazırlıklar yapıldı, sonunda beklenen gün geldi. Gösteri yapacakları salon çok kalabalıktı. Herkesin anne babası ve yakınları orada heyecanla oyunun başlamasını bekliyorlardı. Ezgi annesinin aldığı palyaço kostümünü öğretmeninin yardımıyla giyinmeye başladı. Tulumunu giydi, peruğunu taktı. Sıra top burnuna gelmişti. İlayda çantasının içine bakıyor ama bir türlü burnu bulamıyordu. İyice telaşlandı gösteri başlamak üzereydi… (Seçkin TABAR)
Çocuklardan hikâyeyi tamamlamaları istenir (KB1. Belirlemek) Tamamlanan hikâye not edilir (TAKB.2.a., TAKB.2.b.).
 Belirli gün ve haftalar kitabı sayfa 14 uygulanır.


DEĞERLENDİRME
• Tiyatro ne demek?
• Daha önce hiç tiyatroya gittiniz mi?
• Tiyatro ile sinema arasındaki fark nedir?
• Daha önce palyaço gördünüz mü?

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Şiir, tekerleme, müzik, parmak oyunları bilmeceler bahçede ya da sınıf içi oyunlar uygulanır. 
Destekleme: İhtiyacı olan çocuklara gereken bireysel destek sağlanır.

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Gün içinde yapılan etkinliklere dair bilgilendirme yazıları ailelere gönderilir. Ailelerden çocuklarıyla birlikte tiyatroya gitmeleri istenir
Hafta boyunca yapılan etkinliklerle ilgili aile katılım çalışma sayfaları eve gönderilir.


  
GÜNLÜK PLAN
29.03.2027
 YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Türkçe Alanı
TAKB. Konuşma
TAOB. Okuma
TADB. Dinleme

KAVRAMSAL BECERİLER
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettiği konuyu tanımlamak 

EĞİLİMLER
E3. Entelektüel Eğilimler
[bookmark: _Hlk186208077]E3.5. Merak Ettiği Soruları Sorma

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri 
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve Düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D18. Temizlik
D18.1. Kişisel temizlik ve bakımına önem vermek
D18.1.1. Kişisel temizliğin insan ve toplum sağlığı için önemini fark eder. 
D18.1.2. Beden temizliğini zamanında ve özenli yapmaya gayret eder.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.2. Görseli Yorumlama 
OB4.2.SB1. Görseli incelemek

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme
TAKB.2.a. Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.
TAKB.2.b. Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler
TAOB.1. Resimli öykü kitabı, dijital araçlar, afiş, broşür gibi görsel materyalleri yönetebilme
TAOB.1.a. Kendisine sunulan görsel okuma materyallerini inceler.
TAOB.1.b. Kendisine sunulan seçenekler arasından görsel okuma materyallerini seçer.
 
 

İÇERİK ÇERÇEVESİ
Materyaller: Kuklalar 
Sözcükler: Kütüphane 
Kavramlar: 
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Öğrenme merkezleri çocukların ilgisini çekecek materyaller eklenir.

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde oturulur. Okula kimlerle geldikleri sorulur (TAKB.2.a., TAKB.2.b., SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler. 

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkanır (D18.1.1., D18.1.2.) Kahvaltıya geçilir. 
 
ETKİNLİKLER 
Öğretmen, çocuklara mart ayının son pazartesi günü başlayan haftanın “Kütüphane Haftası” olarak kutlandığını, herkesin yararlanması, okuması için kurulan, içinde kitaplar bulunan binaya kütüphane dendiğini söyler. “Sizler hiç kütüphaneye gittiniz mi? Kütüphanede ne yapılır? Nasıl davranmalıyız? Neden sessiz olmalıyız?” şeklinde sorular sorarak sohbet edilir (TAKB.2.a., TAKB.2.a.).
Çocukların evden getirdikleri kitaplar ortaya her çocuğun göreceği şekilde konulur, çocuklar etrafında halka olur ve otururlar. “Kitaplar nasıl kullanılmalıdır?” sorusu sorularak çocukların cevapları dinlenir (TAOB.1.a., TAOB.1.b., E3.5., KB2.8.SB1.). Kitapların bizler için çok değerli olduğu bu sebeple sayfalarını çevirirken yavaş olmalı, üzerini gereksiz yere karalamamalı ve yırtmamalıyız vurgusu yapılarak kitapları nasıl kullanmamız gerektiği anlatılır. Çocukların birer kitap alıp sandalyelerine oturarak tıpkı kütüphanede gibi sessizce incelemeleri sağlanır (OB4.2.SB1., TAOB.1.a.).
Kuklalarla öykü anlatılır. (TADB.1.b.)
Kitapları Çok Seviyorum
İrem: Lay lay lay yaşasın mutluyum mutluyum çok mutluyum.
Gamze: AA…Elif bu ne sevinç böyle… Söyler misin bana neden bu kadar mutlusun?
İrem: Mutluyum mutluyum çok mutluyum çünkü…
Gamze: Eee… Hadi ama söyle artık.
Elif: Söylemeyeceğim, biraz merak et.
Gamze: Elif lütfen söyle.
Elif: Peki söyleyeceğim yok yok söylemeyeceğim, bak sana ipucu vereyim
Gamze: İpucuna gerek yok, buldum, annen sana yeni bebek aldı.
Elif: Hayır bilemedin, bilemedin.
Gamze: O zaman annen seni parka götürecek bu yüzden mutlusun
Elif: Parka gitmek beni çok mutlu eder ama yine bilemedin. 
Gamze: O zaman yeni elbise aldın ya da ayakkabı.
İrem: Hayır bak sana ipucu vereyim dikkatle dinle lütfen.
Gamze: Tamam. 
Elif: Biz çocuklar çok severiz. Kapaklı, içi resim ve yazılı, annemiz babamız öğretmenimiz bize her zaman okur.
Gamze: Bunu bilmeyecek ne var “masal kitabı” öyle değil mi?
Elif: Evet bildin, annem bana masal kitabı alacak.
Gamze: Ne güzel kitabını bana da gösterir misin?
İrem: Tabi ki annem masal anlatırken senide çağırırım birlikte dinleriz ne dersin?
Gamze: Olur derim. Teşekkür ederim Elif biliyor musun bende kitapları çok seviyorum. Kitaplığımda pek çok masal kitabım var.
Elif: Gamze, annemden izin alıp size gelsem bana kitaplarını gösterir misin?
Gamze: Tabi ki gösteririm hadi gidelim o zaman. 
Elif: Lay lay lay mutluyuz, mutluyuz biz çok mutluyuz (Seçkin TABAR)
 Belirli gün ve haftalar kitabı sayfa 15 uygulanır.

DEĞERLENDİRME
• Kütüphane neydi?
• Orada neden sessiz olmalıyız?
• Başka kuralı var mıdır?
• Kitap incelemeyi sever misiniz?
• Daha önce hiç kütüphaneye gittiniz mi? Neler gördünüz?
• Kütüphanede uyulması gereken kurallar nelerdir?
• Kütüphanede okuduğumuz bir kitabı aldığımız rafa tekrar yerleştirmezsek ne olur? Kütüphaneden aldığımız • Kitapları neden belirtilen süre içerisinde teslim etmeliyiz?
• Kütüphane görevlisi olmak ister miydiniz? Neden?

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Şiir, tekerleme, müzik, parmak oyunları bilmeceler bahçede ya da sınıf içi oyunlar uygulanır.
Destekleme: İhtiyacı olan çocuklara gereken bireysel destek sağlanır.

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Ailelere notlar gönderilerek çocuklarıyla birlikte bir kütüphaneye gidip ödünç kitap almaları ve gün içerisinde oluşturacakları okuma saatinde çocuklarına okumaları istenir.


GÜNLÜK PLAN
30.03.2027
 YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

  ALAN BECERİLERİ 
Türkçe Alanı
TADB. Dinleme
TAOB. Okuma
TAKB. Konuşma
TAEOB. Erken Okuryazarlık  
Hareket ve sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
HSAB2. Aktif ve Zinde Yaşam İçin Sağlık Becerileri

KAVRAMSAL BECERİLER: 
KB2.8. Sorgulama Becerisi 
KB2.8.SB1. Merak ettiği konuyu tanımlamak
EĞİLİMLER: 
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.5. Merak Ettiği Soruları Sorma
PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER:
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri: 
 SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2.Motivasyonunu ayarlamak 
SDB1.2.SB2.G1. İlgisini çekecek bir etkinliğe katılmak için harekete geçer.
 SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, düşünceleri ifade etmek 

Değerler:
D18. Temizlik
D18.1. Kişisel temizlik ve bakımına önem vermek
D18.2. Yaşadığı ortamın temizliğine dikkat etmek
D18.2.4. Ev, sınıf, okul bahçesi gibi ortak alanların temizliğinde görev alır.
D16 Sorumluluk
 D16.3. Görev bilincine sahip olmak
D16.3.1. Görevlerini zamanında ve eksiksiz yerine getirmeye özen gösterir. 
D14 Saygı
D14.1. Nezaketli olmak

Okuryazarlık becerileri
OB.4.Görsel Okuryazarlık 
OB4.1.SB2. Görseli tanımak

ÖĞRENME ÇIKTILARI:
 
Türkçe Alanı
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1. b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni anlamlar oluşturabilme
TADB.2. a. Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.
TADB.2. b. Görsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkındaki tahminlerini söyler
TAOB.2. Görsel materyallerden anlamlar üretebilme
TAOB.2. a. Görsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar
TAOB.2. b.  Görsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
 TAKB.1. Konuşma sürecini yönetebilme
TAKB.1. a. Yetişkin yönlendirmesiyle konuşacağı konuyu seçer.
TAKB.1. b.  Konuşmaya başlamak için uygun zamanı bekler ve yetişkin yönlendirmesiyle bir konu hakkında konuşur.
Hareket ve sağlık Alanı
HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme
HSAB.1. a. Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar
HSAB.1. b. Etkinliğinin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.
HSAB.1. c. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3. a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farklı şekilde hareket eder.
HSAB.3 b. Gösterilen dans figürlerini yapar.
HSAB.3.c. Bireysel dans etkinliklerine katılır.
HSAB.9. Sağlıklı yaşam için temizliğe ve düzene dikkat edebilme
HSAB.9. a. Kişisel temizliğini öğretmen gözetiminde yapar.
HSAB.9.b. Bulunduğu çevrenin temizliğine / düzenine öğretmen gözetiminde katkıda bulunur.

İÇERİK ÇERÇEVESİ: 
 Materyaller: Boş kart şablonları, renkli kâğıtlar, pastel boya, kuru boya, keçeli kalemler, makas, yapıştırıcı, duygu kartları, halat, minder, müzik çalar, “Sağlık ve Spor” şarkısı, çalışma sayfası
Sözcükler: Geçmiş olsun, hasta, arkadaş, kart, hediye, duygu, mutlu, üzgün, spor, sağlık, hareket, oyun, ritim, çiçek, kalp
Kavramlar:   duygu (mutlu–üzgün) köşe, kenar aynı–farklı
Eğitim / Öğrenme Ortamları: Sınıf içi öğrenme ortamı (oturma düzeni ve çalışma masaları), sanat köşesi, hareket ve oyun alanı (serbest alan), çember düzeni alanı, pano ve sergileme köşesi

 
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. (TAKB.1. a. TAKB.1. b.) Okula kimlerle geldikleri sorulur. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.  
BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar.   Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. (HSAB.9. b.)     Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir.  Sağa adım attım, Sola adım attım, Bir tren yaptım, Çuf çuf çuf. Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkanır. Kahvaltıya geçilir 
 
ETKİNLİKLER
Öğretmen etkinliğe hikâye anlatarak başlar. HİKÂYE: “Minik Mert’in Geçmiş Olsun Günü” (TADB.1.b, TADB.2.a, TADB.2.b)
Mert bir sabah okula gelmedi. Arkadaşları onu çok merak etti. Öğretmen, Mert’in hasta olduğunu söyledi. Sınıfta bir sessizlik oldu.
Elif “Ben Mert’i özledim.” dedi. Ali ise “Ona bir geçmiş olsun kartı yapabiliriz.” diye önerdi.
Öğretmen bu fikri çok beğendi. Hep birlikte renkli kâğıtlar aldılar. Çocuklar kalpler, çiçekler ve gülen yüzler çizdiler.
Elif kartına “Geçmiş olsun Mert, seni özledik.” yazdı. Ali ise bir çiçek resmi yaptı. Kartı tamamlayınca hepsi çok mutlu oldu.
Ertesi gün Mert okula geldiğinde arkadaşlarının hazırladığı kartı görünce çok sevindi. “Siz benim en iyi arkadaşlarımsınız.” dedi.
Çocuklar anladılar ki; birine geçmiş olsun demek, onu mutlu eder ve yalnız hissettirmez.
Çocuklara öncelikle “geçmiş olsun” kavramı hakkında kısa bir sohbet yapılır ve bir arkadaşımız hasta olduğunda ona nasıl destek olabileceğimiz konuşulur. (SDB2.1.SB2, TAKB.1.a, TAKB.1.b) Ardından her çocuğa boş kart şablonları dağıtılır. Öğretmen, kartın bir sevgi ve iyi dilek ifadesi olduğunu açıklayarak çocukları etkinliğe yönlendirir. Çocuklardan kartın ön yüzünü süslemeleri istenir; bu aşamada renkli kalemler, pastel boyalar ve çıkartmalar kullanarak çiçek, kalp, güneş, bulut, gülen yüz gibi olumlu duyguları ifade eden görseller çizmeleri teşvik edilir. Öğretmen süreç boyunca çocuklara “Kartını kime hazırlıyorsun?”, “Onu mutlu etmek için ne çizebilirsin?” (KB2.8.SB1, E3.5)  gibi sorular sorarak düşünmelerini ve duygularını ifade etmelerini destekler. Kartın iç kısmına ise öğretmen yardımıyla kısa ve anlamlı mesajlar yazılır; örneğin “Geçmiş olsun”, “Seni özledik”, “Çabuk iyileş” gibi ifadeler çocukların seviyesine uygun şekilde yazdırılır veya öğretmen tarafından yazılarak çocukların kopyalaması sağlanır. Etkinlik sonunda çocuklar hazırladıkları kartları arkadaşlarıyla paylaşır, isterlerse sınıf panosunda sergilerler ve her çocuk yaptığı çalışmayı kısaca anlatma fırsatı bulur. Bu süreçte çocukların hem ince motor becerileri hem de empati ve sosyal-duygusal gelişimleri desteklenir.
Sağlık ve Spor” adlı şarkı çocuklarla birlikte belirtilen hareketler eşliğinde söylenir.( HSAB.3. a. HSAB.3. b. HSAB.3. c.)
SAĞLIK VE SPOR
Dik dur, dik dur kardeşim, koy elleri beline, (Eller bele koyulur.)
Sallan sallan kardeşim, sonra eller yerine. (Eller yukarıda sallanır ve aşağı indirilir.)
Kolları öne uzat, sonra da yukarıya, (Kollar önce öne sonra yukarıya kaldırılır.)
Çevir çevir kardeşim, sonra eller yerine. (Eller kaldırılır, döndürülür ve aşağı indirilir.)
Sol ayağın ileri, sağ ayağın havaya, (Sol ayak ileri adım atar, sağ ayak kaldırılır.)
Haydi, kuşlar gibi uç, mutlu ol bu yuvada. (Uçma öykünmesi yapılır.)
Dik dur, dik dur kardeşim, koy elleri beline, (Eller bele koyulur.)
Sallan sallan kardeşim, sonra eller yerine. (Eller yukarıda sallanır ve aşağı indirilir.)
Kolları yana uzat, sonra da yukarıya, (Kollar önce yanlara sonra yukarıya kaldırılır.)
Çevir çevir kardeşim, sonra eller yerine. (Eller kaldırılır, döndürülür ve aşağı indirilir.)
Zıpla zıpla kardeşim, el çırp, el çırp kardeşim. (Önce zıplanır, sonra
el çırpılır.)
Yaşa yaşa, çok yaşa, sağlıklı ol kardeşim. (Eller yumruk yapılarak havaya kaldırılır.)     (Anonim)
Şarkının ardından “Haydi şimdi hareket zamanı, spor yaparak sen de koru sağlığını.” sözleri ezgili bir şekilde söylenerek çocukların dikkati çekilir. (SDB1.2.SB2.G1.)  Spor yapmanın neden gerekli olduğu, sağlığımızı korumak için başka neler yapılabileceği gibi sorular sorulur. (TADB.2.a.TADB.2.b) Çember oluşturularak ısınma hareketleri yapılır. (HSAB.1. a.  HSAB.1. b.) İçinde hızlı ve yavaş ritimlerin olduğu müzik açılır. Ritme uygun olarak, parmak ucu ve topuk üzerinde yürüme, galop yaparak yürüme vb. hareketler yapılır. Çocuklar ikili eş olur. Yürüyüşler eşli olarak tekrar edilir. Farklı yürüyüşlerin ardından birer metrelik iki ucu düğümlü halatlar zemine, yarım metre aralıklarla yan yana dizilir. Çocuklara merdiven görünümündeki halatların aralarından tek ayak çift ayak zıplayarak ilerlemeleri için rehberlik edilir. Eşli yürüme çalışmasındaki eşlerin tekrar bir araya gelmeleri istenir. Ardından eşlere birer minder verilir ve aralarında bir metre mesafe olacak şekilde yerleştirilen minderin üzerinde dururlar. Minderin üzerindeki eşler, halatı karşılıklı tutar. Müzik açıldığında halatı karşılıklı çekerek eşini minderin dışına çıkarmaya çalışırlar. Bu çalışmaya çocukların ilgilerine göre devam edilir. (HSAB.1. c.)
Çocuklar iki gruba ayrılır. Öğretmen çocuklara önceden hazırladığı duygu kavram kartlarını dağıtır. (OB4.1.SB2. TAOB.2. a. TAOB.2. b. KB2.8.SB1.) Bir gruba üzgün, bir gruba mutlu duygu kavramı kartları verilir. Klasik müzik eşliğinde çocuklardan sınıf içinde serbestçe gezmeleri istenir ama gezerken herkes elindeki duygu kartında olan yüz ifadesi ile gezer.(  SDB2.1.SB2.)   Çocuk; elinde mutlu kavram kartı varsa mutlu yüz ifadesi ile gezer, elinde üzgün kavram kartı varsa üzgün yüz ifadesi ile gezer. Müzik durduğunda ise herkes üzgün yüz ifadesi takınıp bir eş bularak birbirlerini görecek şekilde karşılıklı dururlar. Daha sonra birbirlerine ‘’Neden üzgünsün?’’ diye sorarak nedenini birbirlerine anlatırlar. 
“Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 3 sayfa 21” yönergeler doğrultusunda tamamlanır.

DEĞERLENDİRME
Bugün hangi hikâyeyi dinledik? 
Hikâyedeki çocukların adı neydi? 
Mert neden okula gelmedi? 
“Geçmiş olsun” ne demektir? 
Bir arkadaşın hasta olursa ona nasıl yardım edebilirsin? 
Hazırladığın kartta ne çizdin? 
Kartına hangi mesajı yazdın? 
Spor yaparken hangi hareketleri yaptık? 
Spor yapmak neden önemlidir? 
Oyunlarda hangi duyguları canlandırdık? 
Mutlu ya da üzgün olduğunda bunu nasıl ifade edersin? 
Bugünkü etkinliklerden en çok hangisini sevdin?

 FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Çocuklardan geçmiş olsun kartına daha uzun mesajlar yazmaları veya resimlerine ek hikâye oluşturmaları istenir. Duygu etkinliğinde farklı duygular (şaşkın, kızgın, mutlu vb.) eklenerek dramatizasyon yaptırılır. Spor etkinliğinde çocuklardan kendi hareket dizilerini oluşturmaları istenir.
Destekleme: Kart süsleme ve yazma aşamasında hazır görseller ve şablonlar kullanılır. Yazma güçlüğü yaşayan çocuklara öğretmen model olur veya birlikte yazar. Hareket etkinliklerinde yönergeler birebir gösterilerek desteklenir. Duygu etkinliğinde görsel ipuçları ve tekrarlar kullanılır.

AİLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde “geçmiş olsun kartı” hazırlamaları ve bunu bir yakınlarına vermeleri istenir. Evde duygular üzerine sohbet etmeleri ve çocukların gün içindeki duygularını paylaşmaları teşvik edilir.
Toplum Katılımı: Okulda “geçmiş olsun köşesi” oluşturularak çocukların hazırladığı kartlar sergilenir. İhtiyaç durumunda okulda hasta olan bir öğrenci için ortak geçmiş olsun panosu hazırlanır.
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ALAN BECERİLERİ: 
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Müzik Alanı 
MSB2.Söyleme
Fen Alanı:
 FBAB1. Bilimsel gözlem yapma
 KAVRAMSAL BECERİLER: 
KB2.7. Karşılaştırma Becerisi 
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma ilişkin özellikleri belirlemek
 KB2.14. Yorumlama Becerisi
 KB2.14.SB1. Mevcut olayı/konuyu/durumu incelemek
 EĞİLİMLER: 
E1. Benlik Eğilimleri
 E1.1. Merak
 E3. Entelektüel Eğilimler
 E3.5. Merak ettiği soruları sorma
 PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER: 
Sosyal Duygusal Öğrenme Becerileri:
 SDB1.2.Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi)
 SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
 SDB1.2.SB2.G2. Yapmak istediği etkinlik için uygun materyal arar.
 Değerler
 D5. Duyarlılık
 D5.2. Çevreye ve canlılara değer vermek
 D5.2.6. Çevresinde yaşayan canlı türlerini tanımaya istekli olur.
 Okuryazarlık Becerileri
 OB1. Bilgi Okuryazarlığı
 OB1.2. Bilgiyi toplama
 OB1.2. SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulaşılan bilgileri doğrulamak
 ÖĞRENME ÇIKTILARI:
 Fen Alanı:
 FAB.1. Günlük yaşamında fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yönelik bilimsel gözlem yapabilme
 FAB.1.c.  Materyallerin gözlemlenebilir özellikleriyle ilgili verileri duyuları aracılığıyla toplar.
 Müzik Alanı
 MSB.2. Çocuk şarkılarındaki/çocuk şarkısı formlarındaki özellikleri fark ederek söyleyebilme
MSB.2. a. Çocuk şarkılarının/çocuk şarkısı formlarının sözlerini doğru telaffuzla söyler.
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4. b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4. c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.

 İÇERİK ÇERÇEVESİ: 
Kavramlar: Önce–sonra, şimdi, sonra, aynı–farklı, canlı–cansız
Sözcükler: Kurutulmuş bitki, Kurbağa, zıplama, yaprak, çimen, çiçek, koku, doğa, su, dere, göz, kulak, kuyruk, bitki, çay
 Materyaller: Kurutulmuş bitkiler (papatya, ıhlamur, adaçayı, lavanta, nane vb.), çift taraflı bant
 A4 kâğıt, sekreter dosyası, Çalışma kâğıdı (kurbağa görseli), boya kalemleri, pastel boya, doğadan toplanan bitkiler (çiçek, yaprak, çimen), sekreter dosyaları, çift taraflı bant, kurutulmuş bitkiler (papatya, lavanta, nane, ıhlamur vb.), müzik çalar, “Küçük Kurbağa” şarkısı
Eğitim / Öğrenme Ortamları: Okul bahçesi (doğa gözlemi ve bitki toplama alanı), sınıf içi öğrenme ortamı (sanat köşesi ve inceleme masası), geçici öğrenme merkezi (kurutulmuş bitki inceleme alanı), çember oturma alanı

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
 
BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkanır. Kahvaltıya geçilir. 
 
ETKİNLİKLER 

Çocuklarla bahçede çember şeklinde oturulur. Çim ya da toprak üzerinde basit egzersiz hareketleri yapılarak doğa ile temas etmeleri sağlanır. Ardından çocuklara gözlerini kapatmaları ve neler duydukları, hissettikleri, kokusunu aldıkları şeyleri düşünmeleri istenir. “Sizce her şeyin kokusu var mıdır, şu an kokusunu duyumsadığınız bitkiler hangileri? Gözlerinizi kapatın nasıl sesler duyuyorsunuz? Gözleriniz kapalıyken çimlere dokunmak size kendinizi nasıl hissettiriyor? Ağaca dokunmakla çime dokunmak arasında nasıl bir fark var?” sorularıyla doğayı ve bitkileri fark etmeleri sağlanır. (FAB.1.c.). Çocukların düşüncelerini söylemelerine fırsat tanınır (SDB2.1.SB2.G3.). Sonrasında çocuklara sekreter dosyaları verilir. Çocuklara dosyanın üzerindeki kâğıtta çift taraflı bant olduğu söylenir. Çocukların bantlara bahçede buldukları çiçek, çimen, yaprak vb. bitkileri yapıştırmaları istenir. Süreç tamamlandıktan sonra bulunan bitkiler incelenir, bunların ne oldukları hakkında konuşulur (KB2.14.SB1.,SDB1.2.SB2.G2., OB1.2. SB3.). Kokuları, dokuları, renkleri hakkında inceleme yapılır. Birbirine benzeyen ve benzemeyen bitkiler hakkında konuşulur (KB2.7.SB1. D5.2.6..). Ardından sınıfta oluşturulan geçici öğrenme merkezine kurutulmuş bitkiler (papatya, ıhlamur, adaçayı, lavanta, nane, vb.) konulur. Bu kurutulmuş bitkiler ile bahçede buldukları bitkiler arasındaki farklar incelenir. Bazı bitkilerin kurutularak saklandığı ve kullanıldığı açıklanır. Çocuklara kurutulmuş bitkilerden hangilerini tanıdıkları sorulur ve bitkileri koklamaları istenir. Kurutulmuş bitkilerle ilgili merak ettikleri soruları sormaları istenir. Kurutulmuş bitkilerden nasıl yararlanabileceğinden, çay yapıldığından ve çayların faydasından bahsedilir (E1.1, E3.5). Ardından çocukların seçimleri ile bitki çayları yapılır ve beraberce çayın tadına bakılır.
Çocuklara kurbağa görseli dağıtılarak etkinliğe başlanır.(Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 3 sayfa 22) ve “Kurbağayı Boyuyorum” çalışmasında kurbağanın vücudu, gözleri ve üzerindeki benekler hakkında kısa bir sohbet yapılır. (SNAB.4. b.  SNAB.4. c.) Çocuklara “Kurbağalar hangi renk olabilir?” sorusu yöneltilerek hayal güçleri desteklenir ve çocuklar kurbağayı istedikleri renklerle boyar, nokta ve çizgi gibi desenlerle özgün çalışmalar oluşturur, bitirdiklerinde ise kurbağalarına isim vererek arkadaşlarına tanıtırlar. Ardından etkinlik hareket çalışmasıyla birleştirilir ve çocuklara kurbağaların nasıl zıpladığı hatırlatılır; çocuklar çömelerek kurbağa pozisyonu alır ve “zıp zıp kurbağa” komutuyla ritim eşliğinde ileri, geri ve yanlara doğru zıplama hareketleri yapar,

Küçük Kurbağa - Çocuk Şarkısı - YouTube şarkı hep birlikte söylenir. (MSB.2. a.)

KÜÇÜK KURBAĞA  

Küçük kurbağa, küçük kurbağa, kulağın nerede?
Kulağım yok, kulağım yok, yüzerim derede
Ku vak vak vak, ku vak vak vak, kuv-vak kuv-vak kuv-vak
Ku vak vak vak, ku vak vak vak, kuv-vak kuv-vak kuv-vak

Küçük kurbağa, küçük kurbağa, kuyruğun nerede?
Kuyruğum yok kuyruğum yok yüzerim derede
Ku vak vak vak, ku vak vak vak, kuv-vak kuv-vak kuv-vak
Ku vak vak vak, ku vak vak vak, kuv-vak kuv-vak kuv-vak


DEĞERLENDİRME

Bahçede hangi sesleri duydunuz?
  Bahçede neler buldunuz? En çok hangisi ilginizi çekti? 
 Bahçede bulduğunuz bitkilerin hangilerini tanıyordunuz?
  Kokusunu sevdiğiniz kurutulmuş bitki hangisi oldu?”
  Bitki çaylarının tat ve kokuları nasıldı? 
 Bitkiler hakkında yeni şeyler öğrenmek nasıldı?


FARKLILAŞTIRMA:
 Zenginleştirme: Çiçeklerden başka neler yapılabileceği fikirleri ile basit bir kavram haritası hazırlanabilir. Çiçeklerden üretilen parfüm, reçel, aromatik yağlar, bal gibi ürün görselleri kavram haritasına yerleştirilebilir. Çocuklarla toplanan çiçekler havanda dövülerek doğal çiçek boyası çıkarma çalışması yapılabilir. Çocuklarla çiçek boyası, sabun bazı, lavanta yağı ve kuru çiçekler kullanarak çeşitli kalıplarda çiçekli sabunlar üretilebilir. Destekleme: Çocukların oturdukları alanın zeminine sınırlandırmak amacıyla tebeşir ya da başka bir malzeme ile çember çizilebilir. Çocukların oturacakları yerler önceden belirginleştirilebilir. Çocuklar bahçeden bitkileri toplarken istedikleri bitkiyi seçebilmesine olanak tanıyıp gruplara ayrılabilir. Çocukların bireysel özelliklerine ve gereksinimlerine göre konuşarak, göstererek veya işaret ederek cevap vermeleri sağlanabilir. Çeşitli türlerde geri bildirim verilerek çocukların etkinliğe katılımları desteklenebilir. 
AİLE / TOPLUM KATILIMI:
 Aile Katılımı: Ailelerden çocuklarıyla doğada zaman geçirmeleri ve bu esnada duyusal olarak neleri fark ettiklerine dair resim çizerek bu resimleri okula göndermeleri istenir. 
Toplum Katılımı: Çocuklarla bir aktar ziyareti yapılır. Kurutulmuş bitkiler incelenir ve bunların faydaları üzerine konuşulur.
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